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EL AMOR EN EL 
ESPECTRUM 


Una com pa hi .1 inglcsa, jugando con la 
insegumJad emotional de la genic, ha Ian- 
zado un programa basadocn un tcma uni¬ 
versal, el amor. Hi programa se llama I he 
Love Oracle (HI Oraculo del Amor), y la 
compama en cuestion cs Solar Publishing. 

Esta basado, at pareter, en una especie 
tie tratado chi no sobre el tema, cl aniiguo 
Chinese 1-Ching. Nos podemos plant car 
preguntas como erne jiiu mi pareja? tso- 
mos compatibles? o <quc quiero de la vi- 
da? Las respueStas a estas y a otras pregun 
tas son real mente filosofitas y abiertas a 
coda dase <ic mtcrpretacioncs, 

HI paquete que mduye este programa 
results bast ante caro para lo que cstan 
acostumbrados los mgleses, 14,95 libras 
Innas 3.000 pts.}. Eso si. incluyc ademas 
un volumen llamado The 1-ChingOn Lo 
vc, escrito por Guy Damian-Kmght. 



DEPORTES 
A «GO-GO» 


Martoch, la cumpiimo 
quo sacti al morcado ol 
lump Oi allonge”, pro- 
grama do saltos de mo- 
tos, ha terminado su 
nuevo juego, tamhicn 
dentro de una liritM do 
portiva. 

Se trata de Superstar 
tin programa que apro 
vechando el exito de 
este lipo de juegos, re- 
prndiK e ocho tipos de 
pruebas deportivas, afgunas de el las t ompletamente origina¬ 
te* en este lipo tit' progrumas: futhol, eanoa, cidismo, nata¬ 


tion, arco... 


El juego esta supervisado por Brian Jacks, una famosa su- 
perestrella de la TV ingfesa, y ademas, un conoddo de- 
portista. 


UNA PARADA 
OPOR TUNA 

Un problems muy cormin a fa hora 
dc divert if mis con un juego com ere ia I, 
es el que sc nos erea cuando, porcuai- 
quicr razon. deseam us parar el progra¬ 
ma durante algiin tiempo para luego 
prosegfir con cl. 

Este problema surge porque muehos 
program ado res no han lenido la suli- 
eicnte deslreza para imaginar que Csta 
posibilidad, o necesidad en algunos ca- 
sos. pueda producirse sin que el jugador 
pierda la partida comenzada. 

De este modo, los ingleses han crea- 
do un dispositivo por hardware, llama¬ 
do Slow mo. que nos permits, medianie 
un baton. detener el juego el tiempo 
que sea neccsario. 

Ademas de esta postbilidad. sc puede 
ret rasa r lambien la action controlando. 
de este modo, la vclocidad dc cuatquier 
juego. lo que puede scr muy practice 
para todos aqudlos que ticnen un alto 
nivel dcdificultad. Su precioesde 14,95 
libras, unas 2.990 plas. 
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A VENTURAS 
«CONTROLADAS» 


Pensando en la complejtdad 
de los piogramas de aven- 
luras, tan extend id os en 
el mundo de los juegos 
para el Spectrum, Adven¬ 
ture Planner ha creado 
lih libnllo quo nos per 
mite planear, O manlener 
un record permanente. en 
cualquier juego de aven- 
turas, En cads pagma 
encontramos un sistema de 
trazado quo nos ayuda a 
planilicar la forma en la que 
vamos a actual durante el |uego. 
algo muy necesano si lenemos en 
cuenta la importancia del control 
de la situacidn en los programas 
de aventuras. Hay mas de V50 a- 
Tuaciones. ejemplos, rridicacio- 
sejos, para lograr sa- 
exifo de cualquier [ue- 
go de este tipo. 
Cuesia en Inglaterra 3,95 li¬ 
bras (790 pts.), un precro 
razonabie Lastima que 
la mayor ia de los tuegos 
de aveniuras sean 
mgleses. aurtque 
los que Cfomtnen 
este idioma en* 
contraran en 
el una esli- 
maple 
ayuda. 


* 



. 


* .. - 


Cheetah MorKeting, la compania que lonzo oi 
mercodo el joystick por control remoto poro el 
Spectrum, ho fabricodo otro aecesorio. Se Ilona 
Mega-sound y hoce que los electos de sonido de 
tu Spectrum vengan del alravoz del oporaio de 
TV y no del mismo computador. 

De esta forma, puedes controlar el volumen del 
sonido con el botpn, que o tol elec Io. hay en el 
televisor. Es el 
mismo proceso 
que utilizo el 
Comodore 64 
con ton bue- 
nos resultodos, 
yo que recor- 
demos que es¬ 
te ordenador 
es famoso por 
su mognifico 
sonido. 



basic 


PROGRAMACION DE 
MICROORDENADORES 


a.checroun 



BASIC 

Progixtmaddn de ordenodores 

Faraninfo. A. Checroun. 112 p&ainas. 

L-* aparkiftn de un lihru de Basic en cl mcrcdtlu. 
de un ticmpu a esu pane se ha convert id u cti algo 
de to m,is nofmal del nmndo. pjranmfn. cs una 
edilnfMl nuc yj ticne una marcada experkneia en 
esie canipn L \ esu cv una obut mas denim dc su 
Imea dc tmciaa^n al Basic. 

M igual que cn oitjs puhlfcaciuncs dc esie itpo s 
sc siguen, pasn a paso, Eos Tvndumenlos bjsieos de 
la projiramjcion siara urdenadorcs. micmundticv 
plicaf el papel que juegan eada uno dc kis clemcfi- 
lus que inicgran el sisictna inlurmaiiLO, 

Ell cl pro logo del libfu se recomienda al tecluf 
que sea algoexperimented Lien esic cuthpimjuc jm- 
sc directamentc al capitulo 3 y 4 fc Utindc se otrcccn 
urus no Clones de progritmacHm av.tn/.idas, 
que son mas pfOpiiis dc ios siMeniasde cstcnsmn 
Basic > los fieheros, un aspcclo, este ullimo. muy 
important? para lode piogramador que ve pfecic dc 
scrlo En euanlo sc reliere al eapdulo dr extension 
Basic, sc pasa fevtsia .h los jspeems nus iviteresaft- 
Ics del Basic Plus dc DEC, cmplcado cn ordenado- 
ies P[)P dc la sene 13* que ftiftciumin cun cl siste- 
ma upeiuiivo RSTS. 

El cjpiiulo \ esu dedieadu inlcgramcnie a pro- 
blcmas dc aplicacion y cti cl se csludian aspects 
como mciodos dc clasificac ion, r<?s«iueidn dc m st e - 
mas dc ccuacioncs lincaks. prnMcmas dc cilculo, 
pn^ramadones numcneas. y alguftos tosas mis 

El libfo cs una iraduceidn dc una obra franeesa, 
cuyo nomhic ori^iOL*! es ^ Basic Program malum 
des MicfODfdinatcurst. Ilcvadu a cabo pi»r el prnfe- 
sot universilario \ J Sanehiis y cdiladn en Frmda 
por la ediuirul ttordas 
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COMO UN 
RELQJ 

Luis Garcia Llco nos man' 
da un truco dr gran utllidad 
en el que se mencionan los 
comandos POKE y PEEK. 


La po&icion 23672 cuenta 
!os cl ncuen leaves de se- 
gundo y, como el mayor nu- 
mero que puede conlener 
una unica posicidn es 255, 
aqudla cuenta 255 cin- 
cuenteavos de segundo. 
volviendo despues a cero. 


De igual modo. la tercera 
de las posiciones, la 23674. 
cuenta el nil mere de veces 
que la anterior posicidn ha 
vuefto de nuevo a cero. lo 
que signifies que cuenta en 
unidades de 256*256 cin- 
cuenteavos de segundo. 



\ ‘ 

r 


. 

. , fm 


Con ellos podremos obte- 
ner el reloj que posee el 
Spectrum, realizando el $i- 
guienle programa: 

(65536 * PEEK 23674 + 
256 * PEEK 23673 + PEEK 
23672)750 


La segunda posicion, la 
23673, cuenta I as veces que 
la primera posicidn ha pa- 
sado a cero de nuevo, es 
decir, contara en unidades 
de 256 cincuenteavos de 
Segundo 


Igualmente. puedesponer el 
reloj en hora ulilizando el 
comando POKE Si quicres 
ponerlo a cero, por ejemplo. 
tendras que empiear POKE 
23674,0: POKE 23673.0 
POKE 23672.0 


EFECTO SONORO 

Si en vuestro video-juego 
que re is incluir un buen 
efecto sonoro, una rutma en 
eddigo maquina os servira. 
segun nos ha escrito Leo- 
poido Fuentes Munoz 

Para ello. se activa con 
RANDOMIZE USR 32400 



wsto cspacro lambien tienvn ea 
bids los Irucos que nucalros leclo- 
rts quiaran pcoponor 
Para alio, no licncn mas qua ernnif- 
los por correo a MiCnGHOBS Y. ca- 
lle LA Granja, 8 Pohgono tfldUSlrlat 
de Aicol»rtdas < MADRID) 


A LADRON, LADRON Y MEDIO 


Joaqum Mateos Lagos 
nos ha escrito para decir 
que el truco ^Las siete Ha¬ 
ves*. pubheado en el nume* 


15 segundos de la carga. 
interrumpirla pulsando 
BREAK y leciear el siguiente 
programa: 


F*P r>=£?(?£JO TO 30000 
20 IF *EEh n>31 THEN CP I NT C«P 
t -PEEK r, i 

30 IP PCEh n 32 THEN PRINT " ' 


40 tIE'T n. 

ro 16 de nuestra revisia. es 
lacilmentc soslayable. La 
solucibn que nos da es la de 
cargar el programs que ha 
side salvado en forma de 
CODE, de esta forma: 

CLERA 26999 ; LOAD 
-nombre* CODE 29000 
una vez transcurridos umos 


Esto permitira ver clara- 
mente cual es la clave que 
debe ser introducida. A con- 
tinuacidn. simplemenle car- 
gar pien el programa y. 
cuando se autoejecute y pi- 
da la clave, darle la correcta 
que hemos anotado ante¬ 
rior mente 


SCROLL 

SIMPUFICADO 

Rafael Meliado Fernandez 
nos ha enviado un truco pa¬ 
ra hacer SCROLL Simplifi- 
cando la senlencta POKE 
23692,255. 

Consisle en introduce en 
una sentencia seguida de 
un PRINT, la caniidad de 
o especie de comilia que se 
encuentra en la tecla con el 
num. 7, tanlas veces como 
se quiera subir la pantalla. 

Para aqueilos despista- 
dos que sc olviden de incluir 
la sentencia POKE, no tie- 
nen mas que recurrir a este 
Iruco para solventario. 

Olra de las ventajas que 
aporta este si sterna es que 
se puede subir la imagen o 
la linea tantas veces como 
se quiera. mienlrasque en la 
sentencia POKE 23692,255, 
el SCROLL se produce en 
toda la pantalla 

SUPERPONER 

SONIDOS 

Con este truco que nos ha 
mandado Jose A. Val Gar¬ 
cia. potlras superponer so- 
nidos en tu Spectrum 

El funcionamiento es muy 
sencillo, y el efecto se con- 
sigue mediante varies bo¬ 
des que comienzan en las 
Imeas 10. if y 12 

E n la tinea 20 esia la clave 
del programa y podemos 
modificada consiguiendo 
buenos efectos. de la si¬ 
guiente forma. 

a) Cargar lineas 11 v 22. 

b) Poner, enel FORdela 
linea 12. un numero enlre 1 
y 20 

c) Sustituir la ullima le- 
tra de la linea 20 por 

- d - d+b 

- d+d - d+c 

- d+c 


ic fop tq ^0 

FOB < tD TO 4 -Q 
-OP dTO 

40 beef -ci d pecp 

fJCXt 0 
>40 NEKT c 
?e ijc«t t 


■ 0 1 H C 
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PUPURRI-MC 

ANTONIO GONZALEZ RIVAS 


Spectrum 43 K 


Tras este simpatico 
nombre se esconde un 
programo serio que 
ayudora a todo aquel 
que guste del codigo 
mdquina* 

Sirve para cunveriir dot (males o n 
hcxadec [males o viceversa, exam mar 
Ins codigos do la memoria. mimducir 
bytes grahar y trasladar bites,.. 

\s) pues. una \ <z/ que el ordenador 
nos pregun la si queremos variar cl 
R A M T OP, nos a pa recc r;i en pan la I la d 
menu de opciones: 

1) Conversion decimal-hexadeci¬ 
mal, t onvierte un numero decimal do 
ranyo 0-65535 a la hase hexadecimal, 

2) Conversion hexadecimal-deci¬ 
mal. ( onvierte un numero hexadeci¬ 
mal en decimal do rango (M ; FFF. 

3) Traduccinn do sonidos a M-C 

4) Anafisis de program a M-C. 

5) Irahuccinn tie program a MC, 
Podras imroducir codigos hcxadec i- 
malesen la memoria y crear programas 
MC gralkos UDG... 

6) ( argar bytes, tie eualquier t ipo. 
I’ero icuidado eon la posihle aulodes- 
iruccion del program;!! 

71 Mover bytes en la memoria. 

Fn caso de problcmas. con un GO- 
TO 51(1 rccupcraras el menu. 


1P0 PCrC BRIGHT 1 CL5 

PRINT "51 COHERE '.'RRlflP EL PR 


MTOP PUL$t 

INi- Ei1= T*tErJ 

PA H 

110 GO TO 510 

120 LET 


5" PAUSE 0 IF 
INPUT BhM CLEAR 


CL* 


PRINT ST 


0.0,” CONUffPSION DECIrtflL-H £ ■ SPEC 
IMALCflT 5 9, "OEC- HEC. ■ 

QT 64.100 t'PA U IE+6.0 PLOT 
.lOt? PPAU 0.-50 
l?0PpU J T AT 21,0, 'SI QLIERE IP 
hL MENU PULSE P 3 

altS-Vl! LET M = 0153*567 

SftABCDEF' 

150 GO TO 160*<VCU 
160 INPUT A 

170 IF fliPl THEN GO TO 510 

130 LET *aA,4096 

190 LET +Dt i iNfT K + l i 

£00 LET , m m *4096 -ENT 

£ 10 LET - -■ 256 

i£0 LET At =flf + C-*iiNt v * 1 ;i 

£30 LET J»V*SS6-INT -256 

*- * 0 LET £ * £ . 1 6 

LET fll.Hl+OiilNT 
LET U »£ * 16 - I NT Z*l- 
^70 LET A*sAt*Dt i JnT U* 1 > 

££ 0 1 Q 2 9 0 * 2 * t u < y 

^ 10.9.A.TA6 l?. A* 

PLOT ia*,IO0 0,-15 

-10 F J-U TO 330>-Cu<u 
320 RETURN 
330 GO TO 140 

»iS8 i,^c E ?55SI.gM„8i. co '--*» 
a , ,tR8 H Wt B Vr®'" , ‘ 0,,IE “' 10 

050 PRINT AT 8.9,"Hex, 0E£ , 


PLOT 64, 100 Dftflu 15+8,0 PLO 
T 126 100 0PA4J 0 -50 

370 INPUT LIME F* 

660 IF F f ■ ‘ N ! THEN 00 TO 510 
690 GO SUB 410 
400 GO TO 430 

4 10 LET As 10 LET B»ll LET C»1 
£ LET C- = 1 6 LET CeU LET F*iS 
IF LEN FM THEN lET TO 

4 v 

420 IF LEN F*=l THEN LET F|a “OP 

0" 4Ff 

43* IF LCN F*=£ THEN LEt f»i ^ 

" + F f 

440 IF LEW FIO THEPJ LET F » - " C" 

+ Ft 

450 IF LEM F|ifl THEN LET F|i‘C0 
0O + F f 

460 LET jiHflL FIi II*40ft6+uflL Ff 
121 1 25* 4 UR L Ft i 31 - 16*UAL F t ■ 4 ■ 
470 RETURN 

4 60 PP TNT mT 10,ft. Ft TAB 17.U. " 

490 PLOT 125 P 100 ORflU 0 , ~ 15 
500 GO TO 370 

5 10 BORDER 1 PAPER 1 INK- 7 C 

L5 

520 LET c U C U * 0 

530 PRINT AT 0,0,"PUL5E LA 5ELE 
CO 3 Oh OUE 0E5EE”' 

540 PRINT AT 6 r fl P "1-CONFERSION 
PEC -HE> . ■ 2-CONV'ERSIi:iH HE ^ -C EC 
j ^ TftR DUCC ION 50NIC-OS A H C . 


550 PRINT J, 4-RNALI5IS PROGRAMS 
Pl 5-lNTROOUCCiON PR Q UR AH R 
li C. 6-CAROAR BITC5C "7■«HQ 

"EP BVTES EN MEHOPIft." 

560 IF IKKeVli l ' THEN GO TO 12 

0 

* 

o’ 

« 


S70 IF IHKrv |> M a ia THEN GO TO 34 

530 IF IHF Ei t = " 3" THEN GO TO 54 

3 

5^0 IF 1NKEV ■ ■'"4" Then CL5 GO 
TO 1390 

600 IF lNKEvm rr 5 ■ THEM 00 TO 16 


90 
610 
60 

615 IF 
70 

620 IF 


IF INKEYft#”6" THEN GO TO 1ft 


INKEYS■“7" THEN GO TO 19 


INKEY If " 1" OR INKEY ft * ' , 7 H 
THEN GO TO 560 
630 GO 70 560 

640 CLs PRINT AT 0.0."61 OUlC 
RE IP flL MENU PULSE PI 
650 PRINT AT 3,4 fEC , HEH « 

650 PRINT AT 6 .C, "HL " DE 

670 PLOT £5,140 DRAW 100,0 PL 
OT 74-140 DRAU 0,-50 
660 INPUT 'NOTA 0A5IC (OESOE -I 
t HASTA 40J ’ HL 

690 IF HL <-12 OR HL 40 TH£N GO 
TQ 600 

700 IF HL=iPl THEM GO TO 510 
710 RESTORE S6fl+10*HL BEAD HL 
7 20 LET FREE *4 I 7500 ■ tKL+30 - 125 1 
7 30 LET A =-HL LET CU CU>10 GO 5 
UE- 140 

740 PRINT AT 6 , 0, "HSL k ‘ r HL * T A0 
10 Af, rr PLOT 74,140 DRAU 0 

. -58 

750 INPUT -'TIEPiPO EN SEGiJMDO5 ' 

r SEC 

'60 LET CE = JNT IFPEC * SEC * *5* 

^70 IF DE 655^5 THEN QQ To 750 
^60 LET fi.DE LET tutu=10 GO S 
UE 140 

"90 PRINT AT 3.0."DE 

10 Hi . 

0 -50 

S00 GO TO 650 

510 LET RaREEF F 
620 LET EliAt 
^30 LET ftaF GO SUB 140 
640 LET E- 1 rt t i. 3 TO i 
650 RETURN 
660 DATA 3S4-0 
670 DATA 3130 
6*0 DATS 2950 
a90 DATA £760 
9O0 OAT A 262* 

910 OATR 2475 
920 OATS 2320 
DATA 2200 
940 DATS £075 
1950 


. OE-TAB 
PLOT 74 14.0 DRAU 


GO SU& 140 


I960 


1152 


>AT A 1023 
>ATA 954 


950 DATA 
960 DATA 

70 DATS 174 0 
960 DATA 1642 
99ft DATA 154* 
10OO DATA I4S9 
1010 DATA 1J7B 
1020 DATA 1297 
1O30 DATS 1220 

1040 DATS - 

1050 OATS 
1*50 Dl 
1070 Di 
1060 DATA 906 
1090 DATS 855 
1 100 DATA 605 
1110 DATS 760 
1120 DATS 715 
1130 DATA 670 
1140 DATA 632 
1150 DATA 596 
1160 DATA 565 
1170 DATA 530 
1160 DATA 495 
1190 DATS 466 
1200 DATA 436 
1210 DATA 412 
DATA 3B8 
DATS 365 
342 

¥ ^ ia 323 

1260 DATA 302 
1270 DATA 285 


III 


1240 DATA 
1250 DATA 



INPUT -DIRECCI 
line Ft GO 

INPUT D1RECC 
LINE Ft Gu 5 


1230 DATA 265 
1290 DATA 250 
1300 DATA 233 
1310 DATA £16 
1320 DATA 206 
1330 DATA 192 
1340 DATS 160 
1350 DATA 167 
1060 DATS 155 
1370 DP'" A 145 
13** ATS 136 
1390 LtT Cutu±=10 
0N IMICIAL ih€ » i '■ 

SUE 4 JO LET A5«J 
ION FINAL Ihtxi 
UB 410 

1400 PRINT ‘PULSE N PARA A0ANO0N 
TP" "PULSE S PSPS PARAR ’ 

.4 10 LET tutu * 10 
14£0 FOR F^AG TO J 
1430 LET CU'-y =10 

1440 IF INCEY % ="5 M THEN STOP 
1450 LET A-PEET F IF Ami OP A-l 
7 Ofi A 03 OR fl*34 OP A = 4£ OR S^4 
9 OR R*50 OP A ±58 OP A-1^4 OR A± 
195 C<R A« 196 OR A-202 DR A =204 0 
P 9^705 PR A =£ 10 PR A^2I2 OR 
18 0* A=2£0 OR A±2£6 OR A=£28 OR 
P-234 OR A =236 OP A=24£ OP A-24 
4 OR A*2SO OP A=£52 THEN GO TO 1 
560 

1460 IF IttKCYf - H-‘ THEN GO TO 51 

0 

14 70 LET AsPECK F IF A *6 OP flU 

4 OR A * 1,6 QR A»22 OR S?£4 OR A±3 

0 OR A = 32 OP fi*30 OR A = 40 OP A s 4 

6 OR A.40 OR A =54 0R A«56 OR A 

£ OP Aj 19& OR A=£06 OR A=21i OP 
A = 2 14 OR A 5 £19 OR A = £££ 0» P=230 
OR n-238 OR S-2A6 OP S»£54 THEN 
GO TO 1600 
1480 LET A.PEEK F 
GO TO 1630 
1490 LET A-PEEK F 
GO 5UB 610 PRINT 
i iii LET F^F + 1 
PRINT '/' r Bi GO TO 164 0 
150O CO SUB 310 P&lNT F 
% ■ , 5 f . 

IS 10 PRINT 
1520 PRINT 


IF S*237 THEN 
IF A a£03 THEN 

do sub' e^ffl 


" r R 


NEXT F 


SLGUNO MS6' 
' THEN CLS 


i £ /N P " : F 
GO TO 13 


PRINT F, 


GO SUB 610 PR IN 


PAIN 


1530 INPUT 
IF Ft ■"3 

1540 IF TH£N GO TO 510 

155# GO TO 1530 
1560 GO SUB 810 

1§70 LET & FiF*l 

1560 lIt'f.F+ 1 GO SUB 810 
T ’■ “.Bt. 

1590 GO TO 1310 
1600 GO SUB 310 
t. " ";B*, LET 

1610 GO sue 610 

1620 GO TO 1S10 
1630 GO SUB 810 

t . " 

ek r ^ ■ H ■ __ _ 

Hsftl OR A-99 OP a.107 OP A* 115 
OR A-l£3 THEN GO TO 1660 
1*40 GO sue 010 PRINT ,-CBt 


,S 


PRINT F r " 

F*F#1 

PRINT 

PRINT F ,, 


, A 


Bt 


",BL LET Fiftl LET A a RE 
IF A*67 0R A=75 OR fl*83 OR 


8 MICRO HOB BY 











1580 CO TO 1520 

1660 FOP £-1 TO 2 GO SUB 610 P 
RENT w I“! &#;: LET F*F + i NEXT G 
1670 GO SU& 610 PRINT " ., " p B* 
1660 GO TO 1610 

1690 CL 5 PRINT AT 0,0,“PULSA N 

Pflftft PEPET3R ENTfiOD pDRT . '■ r RT 2, 
®' ''PULlfl H Pflftfl IP flL MENU";AT 4 
,0. "PULSfl 5 PAPA I NT BOD r DTAG PI 
£ - AT ^,0, ■PULSfl 0 p flF?ft PONE P EN 
HftRCHA M/C"■ RT 6,3, “ PUL&e G PAR 
A GRHBGR BITES 

1700 INPUT CIPECCIOW INICIRL IK 
pxi ", LINE Fli 
1710 GO SUB 1760 

%7M GO SUE 4 10 LET DI*J 

1730 INPUT CATOS (h**) 

P| GO SUB 1750 
1740 GO TO 10-10 

1?50 IF Ff='N. THE PI GO TO 1730 

1760 IF F|i' H 1 ' THEN go to 510 

■" Pt* ,J S" THEN GO TO 
THEN GO TO 


LINE 


1770 
1760 
17G0 
ISO0 RCTUi 


1690 

1640 


THEN GO TO I860 
LET DR■ J POKE 


IF 

IF Ff*"0' 

IF 

_ TURN 

1610 GO SUB 410 
G I .DR 

1620 LET OI-DI41 
1330 GO TO 1730 

1640 INPUT "DIPECC EON C0HICN“O - 
Kl».l ", LINE Fft 

1660 GO sue no 

1660 PRINT "PULSE UNft TECLR' PA 
USE 0 CL S AANDOHXZC U5R J 

1666 PRINT fle, "PULSE UNA TECLA“ 

pru&l 0 

1670 GO TO 1690 

1680 CL S INPUT D I-RE.CC ION IN It 

10 Eh*x> LINE Ft GO sue 410 

1890 LET F.U 

1900 INPUT LONGITUD li h*X i '' . L I 
NE Ft G0 SUB 410 
1910 INPUT NDMBRE , LINE M( 
1920 SRUE HftCQDE F.J 
1930 CLS PRINT vEPIFICfiR 

OOINE 

1940 UCPEF, " " C OEE 
19S0 GO TO 1690 
I960 CL S PR INT 

AP LOS 0>TES En 

ON ESPECIAL PULSE _ 

PRINT "SINO PULSE OTfiR TECLfl ' P 
RUSE 0 IF IN h E V t ■ ‘ ‘ R ' ‘ THEN INPUT 
"D3PECC ION ESPECIAL " , DS LORD 

cote os 

1965 LORD ,,Ji CODE 

1970 CL 5 INPUT "OlREC-C ION TfiCL 

Blh€*i - p LINE Ft GO SUB 410 L 
£T U-J INPUT “'D1RECC ION HU EUR i h 
*>■ ■ , LINE Ft GO SUB 410 LET 

GbJ INPUT LUnGITuD rh-tic 
e Ft go sue 4i0 

i960 LET SEG44€^1S35 *J LET MIN, 
XMT iSEG 60K LET SEG=SEG-HIN + 6 0 
1990 PRINT RT 5 ,3, “TRRDRRE UNOS 
■ MIN," HtNUrOS' 1 ,At M$ r INT SEG 
5 " SEGUNDQS" 

MOO FOP D'0 TO J-i POKE tG*DI , 
PEEK fU + Di NEXT T> 

2010 GO TO S10 


'SI QUIERE CBRG 
ALGUNO OlRECCl 
TAB 15."A- 


LIN 


FROGGER 

JUAN 1 ESPALZA RAMOS 


Spectrum 48 K 


nOTRS GRRFECRS 

a ft 9 T U 

# ■# V * W 


Nos encontramos en este juego coo una simpatica 
rana saltarina que tendra que superar una serie de 
dificultades hasta olcanzar su meta definitive 


Nucstra rana protagonist a intentara 
airavesar una barrera do obsiaculos 
moviles que tendra quo utilizer con 
ugilidad y rapidc/ para llegar hasia su 
objetivo, saltando do uno on oiro con 


much a precaution para no caorso on cl 
vacio y perder la vida 
Para mover la rana podras mi li/a r las 
icclas del cursor 

Intentalo \ tc diverting. 


* *wm 

Rfl UN HOMENTO'- 

$ POKE £3609>sa 

IQ GO SUB 9000 

IS GO TO £300 REM SI OETIEnES 
EL PROGBOHA PULSB GOTO IS PflSP 
SlGUIR 

£0 GO SUB 5000 
£S GO SUB 7000 
30 GO SUB 0000 

9! IF C4=5 THEN LET ej«0 LET 
*■17 LET *106 LET *.L3 LET w 
1 = 123 LET *Ah=pann FOR f.l TO 
5 PRINT RT S f C(M r PAPER 5," 
NE>.T f for TO S let < C r I 

■ 0 n£>.T i GO TO 100 

92 FOR f=l TO 5 IE {|fI THEN 
PRINT RT 3,C(fl . PAPER S, INK 1, 

X 9S NEXT f 

100 LET IF tl T 


HEN PRINT RT 19,7, 


PRPEP 6," 

"i bt 10,7;“| 

III H « TO t J , 


101 IF Vld>l THEN GO TO 103 

102 IF P -5000 TH^N LET Vr^V.tl 
FOR f => 1 TO 7 BEEP .3,20 NETT 

f PPIHT RT 1,24;: F0P f * ,1 TO vj 
PRINT INK O, PAPER 6, iB , NE 
XT f LET vi 4 m i 

103 PRINT AT 21 P 10, PAPER l r IN 
K 5. "PAnthllas "pan 

105 PRINT PAPER 6. INK S j AT 1 r % 
, 00000"( TO 5-LEN 5TPt pt;p 

110 IF t«l THEN GO TO 1010 
120 BEEP -0 O^h 30 BEEP .0082.60 
eeep .005.10 BEEP ,002.45 
140 PRINT AT v! PAPER Pi, INK 

7, r v 

150 LET i| f 11 ■#« | 1,321 +4 B I U * T 
0 311 

151 LET 4 t (-31 +4 *i2M T 


0 311 

162 LET j | 1 3 1 a d t 1 3 « 35 1 4- j * «'3' ' T 
0 311 

165 LET If Hi -4t L4 .35l +i t -4' ■ T 

0 3 It 

154 LET bt*bii5 TO^itbli ;l _ 

159 IF InkEi t r"6" AMD y 30 THEN 
_^ET y = y * 1 l£t yi^i.e LET ft- 

iBO IF INFE t* “7- THEM LET 1.- 
1»3 LET siK-1 LET t f’X 1 ' 

170 IF IMKE>*= "6" RND K 17 THEN 
LET Xl.yl-6 LET * ■)! * 1 LET r *. 

160 IF IHKE-. **”?" bno y »1 THEh 
let yl.yl'S LET y* 1 LET r|i' 

if" 

£00 IF 1 0P >: - 17 THEN LET P* 

-1 GO TO 210 
205 LET pa;4 

210 PRINT AT PflPEA PA . INK 

7. r ft 

5 IS IF *sl? THEN PRINT AT W,V + I 
, PAPER ,RT K.U-i;" " 

220 IF Xil6 THEN PRINT PAP£A 1. 
AT 17,v." 

£3® PAINT PAPCP 4, INK 0,AT 12, 
0,3 ft f 1 * * t Eli a 1 L 3 P '41141 

540 PAINT AT 14 P G. PAPER 4, INK 
5, &m 

27S IF >m>17 and xoil AtjD POIN 
T rui.Mii-i then GO to 1010 
2S0 IF *j=H THEN GO TO 310 
300 GO TC 100 

310 PRINT AT PAPER P*„ INK 

?;f| 

3U LET l£t-.25 IF t ■ i I NT U T 
HEN PRINT AT 19,7- PAPER $, w 

•JB • M 1 MI«MM'« ilS 4 ”* ’ 

313 BEEP .002,30 BEEP .002,30 

314 PRINT Pft PER 6, INK O.RT 1.1 
. •'00000 1 t TO 5-LEN STP* P>,P 



MICROHOBBY 9 









































































































PROCRAMAS MICRCHOBBY 


315 IF Pan<4 THEN GO TO 350 
3JO LET CU^C’JU PRINT AT 11, CU 

1 PAPER 1 1. INK 6," at- 

340 IF cy*30 THEN LET 4uc® PftJ 
NT AT 11,30. PAPER 1 , r ' 

350 LET c 1 1 1I = c % • 1 ■ £2 TO 3+tJ’l 
f il 

350 LET CII23 Kti£) 4 T 

0 311 

370 let e > i3) pc ft OJ fa to j +1 i < j 

375 PRINT AT S-0> PAPER 5, INK 
0 ■ c f L 1 1 ■ ■ C * 13 J 

360 PRINT AT 7,0, PRPER 5. INK 

2 , C H 2 I 

350 IF INKEY * ■ ,J B" AND y f 30 THEN 
LET yay*l LET ylay1*8 LET 

39$ £F iNKEYfi-? 1 ' THEN LIT K 1 ■ X 
1+16 LET v ik- 2 LET rf-")C 
4 0C IF INKEY* ■" 6" AND x^l TH^N 
LET X1**1-16 LET *m**£ LET t * 

%£f* IF INKEY f> "5" AND y I THEN 
LET -jiivl-3 LET y»y-l LET rf* 
K“ 

*BS IF **11 AND yp£y+l AND PiA* 

3 THEN GO TO 1010 , „ - 

490 IF X-1L THEN LET p«il GO T 

O 5G0 ^ ^ 

455 LET pa^(S RNO ^31 ^0 *ND X 
■9 OP x*Sl+<2 AMO wa7l .. .. 

496 IF RTTR nr ill THEN GO TO 

49S 0 IF x*3 AND ATTft ( 3 , y I a3* TH 
EN GO TQ 10 10 

500 PRINT AT X*y; PAPER P* INK 

505* IF x *9 THEN PRINT RT 11 ,y, 
PR PEA 1 " 

51® IF'^11 THEN PRINT AT ■ , y + 1 


1 

BEE 


r PAPER pa," “jflT x.y-li" 

515 if fr*l AND x ■ 1 i And y-fftd 
THEN FOP t *15 TQ S STEP -i EE 
P *03, -f NEXT r LET p.p+JOC L 
ET ff.l GO TO 600 
520 IF POINT ful.Rlt.l RNO X ?l 
1 RNO A*9 OP THEN let y *y - 1 

LET ylzyl-S 

525 IF XH? AND POINT iyl,xilai 
THEN LET y-y * 1 LET ylay 1+6 
527 IF POINT i,yl,n!li0 AND X *9 
OR POINT E U 1 , x 1 ■ =-0 ANO K=? OP PQ 
I NT iyi.XlT*0 AND ^=.5 THEN GO TO 
1010 

535 IF X-9 AND y«0 OP **7 
■31 OP x*6 AND y effl THEN SO TO 10 
10 

IF xO THEN GQ TO 050 
541 IF £*>3 THEN GO TO J 10 
545 IF AND i , 1 THEN GO TQ 613 
55C LET fftd»lNT iRNDilO- 
560 IF ^n.^& THEN CO TO 300 
700 GO TO 310 ' _ 

601 IF fr«© THEN GO TO 403 

602 GO TO Ell 

S03 LET rnjl-lNT ilNOifft+11 
$05 PRINT AT ll.fntfl, PAPER 1, 
INK 3, "i" LET ff=l SO TO 310 
611 PRINT AT n , rndl, paper 1;" 

312 LET ft *0 GO TO 310 
015 IF CO*0 THEN GO TO 620 
a16 LET CP Si GO TO a35 
$20 LET rruJ^lNT mNDt5l+2 
321 IF rft^S^L THEN LET COt=3 
022 IF l* fictS *2 THEN LET co£-0 
023 IF rp id2i3 THEN LET cet^lS 

624 IF r n d 2■ 4 THEN LET <&£*2i 

625 IF rftd£*6 THEN LET COC-27 
026 IF flTTft L3,{0C1 040 OP ATTR 
(3,£1>^1 p « S40 THEN GQ TQ 620 
030 PAINT AT 3,CO< J PARER 5, IN 

k i "yf let ee-i go to jiP 

635 PRINT AT 3,<£>C. PAPER S." 

LET £fi*0 CD TO 310 
040 GO TQ 310 

850 IF y«3 OR y»* OR y-9 OP y-1 
0 OP y = i 5 OR y ■ 16 OR y*21 OR y-2 
2 OP V-27 OP ¥-20 THEN LET {!>£» 
>1 LET p-p#tl0fllNT IJi LET U 
■35 LET x-17 LET 1*24 
860 LET *•»■£! AND £y*3 OR y ■* > 

J + <2 AND <y*9 OR y«10l> + £:3 AND l 
y p= 15 OR y-|6M4C4 AND Ey=21 OR Y 
■ 2 2 J J M 5 RND £y s2? OP y*2B)S LE 
T c (t #i3 »y GO TO 30 

1010 LET Vi-Vi-1 
1020 OUEH 1 

1030 BEEP .1.0 GECP -2,2_PRINT 

AT x r Ud “ * " PAUSE 10 SEEP -3,6 
PRINT AT x.y, INK 2, V PAUSE 
10 BEEP *3.5 SEEP .2,6 PPINTT 
AT X,y. INK 0,-n 1 - PAUSE 5 PR I 
NT AT u , y . PAPER P 4 , 1 
1O40 Fo 6 f.1 TO S BEEP * 1, f BE 
EP ,1^-r NEXT f 

1050 LET xil? LET y a 15 LET xj> 
36 LET yl«123 
1055 OUER 0 
1060 LET l *25 

1070 PRINT AT 1,2*. PAPER B. " 

fcl , AT l,24 r FQP f-1 TQ v? 
PRINT PAPER G. INK 0, 1! NEXT 

f 

1075 IF vi -0 THEN GQ TQ 2O0O 
1060 GO TO 30 

1090 REM FIN DE JUEGO Y TABLR DE 

2000 O PRINT RT 10,11, INK 0 ( PAPE 
R 6; GAME OVER' 

2001 00 $UB 5100 

2010 PAUSE 100 PAPER 2 INK 7 


BQPPEA 2 CL5 

2200 IF p:=r(5) THEN GO TQ 2300 
220 1 LET v*-" ". LET f l i9 PRINT 
at 2,0.' Hat togfado nt^orar uo 
Mtord p ^flT 4,0. "ES£f I b« %V o0tob 

f* « co a t i nuici i h*x i io I* car* 
C lifts . '■ 

2202 PRINT AT 10,3, PAPER 0." 

M ;«T 11,5, INK 0, P 

RPER 6, ■ ■ "-AT 12, 

e. PAPER o, " 

2203 IF lNKEYi,> HJ,J THEN GO TO 22 
03 

2204 IF INKEY i - 11 " THEN GO TO 220 
4 

2205 IF INK E Y * ■C HR * 13 THEN GO T 
D 2211 

2200 IF INKEY * -CHR * 12 THEN LET 
r i n r I - 1 PR INT AT 11,1*1 AND i \ ■ 
7P*«9 AND PAP^R 6■ ", L 

ET Vt-Vti TQ f i-9l GO TO 2203 
2207 IF LEN v S >13 THEN GQ TO 220 
3 

2209 PRINT AT 11, fi, PAPER 6. IN 
K 0, INKEY*. LET * | * f i +1 LET 

■V f+ INKEY f 

2210 00 TO 2293 

2211 BORDER 4 PRPEft 4 INK O C 
L5 

2212 IF PW(H THEN LET n*'5>-r>l 

£41 LET r rsiirui LET r^fL4P*D* 

<3> LET ft4i*rijk LET nfiJP-n* 

L2s LET f l3Pwf 12J LET n « £ 2J -n 9 

it) LET MiJir HI LET f Ut -P 

LET f. * i 1 i ®v * 00 TO 2220 

2213 IF P- ri2i THEN LET 

(4 1 LET rtSl-M*} LET ft * U > -A * 
LJ) let f i + j' ifOl LET n»(31«ni 

(2? LET t |jl if (2] LET f I3J ip 

LET r>f'2»-vt GO TO 2220 
22 14 EF p t 3 I THEN LET r, * i 5 i aft * 
(41 LET <■ (Suf L41 LET h»(4» tft * 
Ot LET ri4|-r£j] LET f r 3 ! np 

LET h|(ll>vt GO TO 2220 

2215 IF pj.f!4» THEN LET n*(5-sft* 
14 ■ LET f <51 a r * 4 J LET f u s *p 

LET ft *[4 lav* 00 TO 2220 

2216 IF p>f£3] THEN LET fiS»«P 
let nltS) ivt GO TO 2220 

2300 BORDER 4 PAPER 4 iNf O C 

2^ ■ ° F LOGO E P 

X5CX ,J r FLASH 1, PAPER 3. INK 0, AT 
3* 11, ' GAME OVER 

2310 PRINT AT 6 12. INh 2, 1 RECOR 
DS " 

2311 PRINT AT 8 . r g, l, TAB 6, n* i 1-. 
TAB i5 r ■OOeOO"l TO 5-UEM 5TBI ft 

^ai^PniMT ftT 10 . a. T«B &,n*(8' 
,Tiae as, -'00000" f TO 3-UEN STB* t 

eS 10‘ PRINT RT ta.a,a,Tpg ft,n*i3) 

,TAB iSi "0O000" ( to S-LEN STR. t 

alii 'print bt i*,a,4,Tftg 6 i5Si*' 
,TfiS as.■ 00000- l TO 5-LEN STR. f 

aais'pnitiT rt le.a.s.TRB s.nstS! 

, Tits as. -Bacoo- ( to s-len Stb* r 

3330 PRINT Jl. FLRSM 1, INK 3. P 
RpgR 6; OUICRES JUCRfiT 

234 0 IF INKCV.< > "S " RNO INKCV.<J> 

"ft" THEN GO TO SM# _ „ __ 

£350 IF INKEV. .'‘i ,r THEN GO TO SO 
2400 GO TO 5200 

5000 RESTORE 0300 ^ . _ M „ M 

SOB1 READ duf,*on IE duf.0 THEN 
return 

5002 IF dy r >£ THEN PAUSE du r GO 
TO 5001 

5010 B55P duf .ton 
5020 GQ TO 5001 

5100 RESTORE 9*00 __ . „ * TmFw 

5101 READ dur ,,ion IF iiwr-0 Then 
RETURN 

5102 IF dur )2 THEN PAUSE rtyf co 
TO 5101 

5110 BEEP dyr .*£jn 

5120 GO TO 5101 r 

5200 PAPER 03 INK 7 BQPDER 0 C 

5230 PRINT RT S*I0."| 


n i/ 

Li ,r\. 


5240 OEEP ,*,-30 BEEP *3,-20 5 

E£P .3,-10 BEEP .4,-20 SEEP *4 

,-IB ^AUiC l 6FEC » 7, - 10 

5250 PAPER 3 INK 7 PAUSE 0 80 

PDER 5 CL 5 

6000 GQ TQ 10000 

6100 PEM UARIABLE £ 

7OO0 LET ■-17 LET y=15 
TO 10 DIM a * U.32> 

7C20 LET HU i" -i 54 


sl*i f 12 > =_ 


7^30 LET^ • 

7040 LET •* £3* - 


7060 LET btr" 



4llllllt 




■20 LET vi aJ LET p*0 
7240 LET f f = X J ' 

7Q00 LET xliJB LET y1*123 
7320 LET t#£* 

7 3 30 LET be 1000 
7350 LET p*.l 

7770 LET p*rt.0 LET Ca^O L£T ff 

" 0 LET LET cy=^0 

7350 DIH ci£j 

7365 LET fndliO 

7390 LET vid-0 

^900 return 

$000 £ ORDER 3 PAP Eft 6 -ClS 
0010 PRINT AT 2.0- PAPER 4, INK 



US PAINT AT 1.3, . 

AT 3,0 ~ ". AT 3.15, 

,AT 3.27, 

0020 PRINT RT 11,4. PAPER 1 INK 

soS6 PRINT PAPER 4 . 

004^ PRINT AT 17.0. PAF Eft 1. IN^ 
6, , , 

J110 PRINT mT 0.0 PAPER 8. .... 
8120 PRINT AT 16,0 PAPER 6. 

8130 PRINT AT 21,0 PflPCft i. 

8140 PLOT 4,12 DR All PAPER 5.255 
.O PLOT 0.27 DftAU PAPER 5 255, 
0 

91T0 PRINT AT 1'^ Q INK 2 TT£hT 

Mil lNiB ° II11 Mill I 111 I llll II 

62 10 e-PINT PAPER 6. INC 2. AT 0 • i 
‘ SCOftf ■ AT 0 6 AT 0.24 '■ F 

PCiGGEP"’ 

6220 PLOT 58,178 DPA-u PAPER 8. 
INK 3.0 -18 PLOT 184,1^5 C'RAU 
PAPER 6. INK 3.0,-15 
6230 PRINT AT II. PAPER 6. INK 
Q. AT 14-4. 

6240 FO» f ■1 TQ vi PRINT PAPER 
6 "4 NOT 

82E0 PRINT AT 

. Ink 2. c, 

6260 PPluT AT ^ r „ _ _ 

"I TC S-LEN 5TE* r E *. j' I . r C * > 

69O0 RETURN 

9O00 FQR ■=0 TO 20 READ d * 

?*0 TO 7 READ a POKE USR 
NE>:T y NEXT f 
D£M n5) DIM ft* E5,16 J 


INC 0, t * I 1 I 
* *£ - INI- 0 . c* 13! 

T AT 1.1.3. INC O '00000 


2 * 

9001 


FOft 

9**9 


f=1 TO 5 


■ '2)i 

3PEC T RUfl 

9889 

RETURN 

9010 

DATA 

”4" 

30 .* 
9Q20 

DATA 


5 ■ » 
9025 

DATA 

F+ c H 

. O 0 
9030 

DATA 

+ *d Hi 

0,0 

9035 

data 


26 

9040 

DATA 


126 

9045 

DATA 

"g 1 

-0 

9050 

DATA 

“h. ,a 

4 ass 

DATA 


66 . 3* 

9060 DATA 

" i w 

0,0 
9055 

DATA 

■■ ii 11 

1 196,2*7 

227 

90 70 

DATA 

H-^-1 

5.71. 

03 

-fr 


LET r i 11 £0 
NEXT f 


FOR 

let nm 


9080 DATA 
2 246,4 
9090 DATA 


.0.0.2* >* .252 ■ 190.6 
, 208.*,239 , 127 .* 6 . * 
,62.1 , 190,252■24 , i , 
0,8.0.126.*.0.83.1 
,0.0,0.56 56,0.2 52 t 
126.53,0.126 - a,0.0 
, 126 j 252 i- 8 h 56.1.0.0 
,65,73,62-28,28^34, 
.0,16,36 r 255. 36,16, 

.234 205,211.+4 3 ,22 

,63.71. 167,a 155,21 
, 246.252.25* , a,* - 25 
" n, - 255,223.23 1-243,25 


1,247.239,265 
9095 DATA fcl " . 3* , 65.34 . 26 20.62 


>'■ , 194 j 37,56 * 120,56,3 
q" ,6 7.10* * 28,30.26,16 
O.0.1J2 * 79,6 3,15,1 
.4.16.160.224.193,2 
6,10,56,126.127,62 
O0.0 33 11* . 9* . 1-3 


r« j 41 

h t 11 


7070 

70S> 

1 


D IH 

nr 


c* i3.32) 
* 10J *- 


7 3,65 

9100 DATA 
7, 19* .O 
9110 DATA 
4 ,67,0 
912D DATA 
3 . 2* 

9138 DATA 
64 90 , 24 
9140 DATA 

- $ h 2 4 

9150 DATA 
6.0 

9200 REH DATA5 DE SON I DO 

9300 DATA ,40.*3.40 .3,40.15.0 

, - 3, 40 , - 3, 40 J - 3„ *0 , 4,0 , , 3 J 40 >,3, 

4 5. + 3, 35 , * 3, 36 , ,3 # 40 , 4 , 0 ,- 3 h 42 , . 
3 £ 42 p 4-3,42 

9JQ5 DATA 3.0, ,2 .40,,3.41 , *3.40. 

93 ie OfiTB 3.® .3,.3,39. 
.a.Sfl. .3,48, ‘ ' 


94ae DBTfl 
9*30 

9**« ORTfl 

4*4(0* 6ntH 4 


1 j ■ d ^ j'Q j- .de.i-^ + w- 

4,0, , 4 , 2,,*,3, 

J W 

ft* # 2 

4 , O * * * , 2 , . 4 , 3 . 

,4,2 


♦ *^ 

4 ,3 h - 4 K 5, -*,7, 

,4,7 

4 # 7 H . 4 , 6 , . * , 7 , 
0 , ^* ,0 

a,5 

4,7, ,4 , B , .* ,7, 

-4,5 
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VIDEO-JUEGOS 

1MPORTACION 

JAt. K ANI) THI HEANSTAI K 

1 .750,-. 

OLYMPICON 


1 .750.— 

1 >E ATHCH ASE 


1 .750. - 

MOON ALERT 


1.750.— 

MATCH POINT 


1.750.— 

NIGH'I GUNNER 


1 ,750.— 

WORSE THINGS SEA 


1.750.— 

MAZIACS 


1.750,— 

POGO 


1.750.— 

AUrOMANlA 


1.750.- 

WORLD CUP 


1.750.- 

FULL THROTTLE 


I.7SO,— 

DAKTZ 


1.750,— 

UGH1 


1.750.— 

ORC ATTACK 


1.750,— 

T.I..L. 


t .750.— 

FRANK N.STEIN 


I.7S0.— 

POLE POSITION 


1.800.— 

Cil IOS BUSTER 


2.000.— 

CYCLONE 


1.750,— 

TRAVEL WITH TRASHMAN 

1 .750,— 

PYJAMARAMA 


1.750.— 

BOULDER DASH 


1 .750. — 

REACH HEAD 


1.750.- 


GESTION 


CONTEXT V.7 

i’r oct's ad or de texlos 

4.000,- 

CONTEXT V.8 

Version en ralalnn 

4.000,- 

S.I.T.I. V.2 

Hast 1 de dates con c^lculos 

4.000,- 

COPY RS-232 

Impresoras tipi} Ail mate 

2.500,- 

CONTABIUDAD PEQ. NEGOCIO 
Nouedad PIN 

3.000,- 


ATCNDEREMOS GRATUHAMENTE SUS CONSULTAS 
SOMOS LOS AUTORES 



NO CERRAMOS 
AL MEDIODIA 


TAMBIEN 
VENTA 
MAYORISTA 
A TIENDAS 


ENVIOS 

A TODA ESPANA: 

Contrarreembolso: 

200 ptas. gas t os. envfo 

Talon o giro: 

Sin gastos 

BOLETIN DE PEDIDO 


PERIFERICOS 


INTERFACE JOYSTICK + 

JOYSTICK QUISCKSHOT 11 6.99S.- 

INTERFACE CENTRONICS + 

Software Copy-Color (Nouedad) 8 000,- 
INTERFACE SON1DO TV 
Toialmente exierno (Novedad) 3.500,* 

LAP1Z OPTICO + 

Software com pi el o (Novedad) 4.750,* 

INTERFACE MONITOR 
B/N y Color, Video compuesto 3.900,- 

MONITOR TM80 

FosfoTo verde antlrreflectanie 27 . 000 , ■ 

CINTA C- 1 S 100 ,- 


Nontbre: __ Pedido: 

Direccion: ___ 

PobldciOn: _______ 


V 


\ 


Firma 


Talon 


Re trui bo I so 


Giro n,“ 
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PROGR 


Kumite», un combate en Oriente 


KUNG-FU 


Bugabyte __ 

48 K _ 

Ttpo be fuego. Deportes 

Ingles 


un ambienie muy propicio 
a lal efecto. un -Dojo*, una 
especie de gimnasio 
or rental cuya traduccidn al 
cast el la no seria algo asi 
como «el lugar del 



Las artes mar dales 
han sido, dosde la 
antiguedad, una de las 
activrdades mas compieias, 
descie el punio de visia 
fisico, que ha praclrcado el 
set humano. Record emos 
que mcluso en las 
civilizaciones rrtos aniiguas, 
una de las tor mac i ones 
mas valiosas que recibia el 
mdividuo, era su 
preparation para el 
combate, sobre lodo en Sos 
parses orientates. 

En Kung-f : u asisimnos, a 
traves de nuestro 
ordenador a un especfaculo 
tipico de Orieme: el 
combate entre dos 
praciicanies de Kung-Fu. en 


despertar» La ambieniacion 
gralica de esie decorado es 
muy buena y nos silua, de 
forma airayente, en el lugar 
dorrde va a desarrollarse la 
accidn. 

Los luchadores esian 
dehmdos a base de 
silueiados y resullan muy 
alractivos desde el punio 
de vista graiico; el color ha 
sido uiiiizado con bastante 
sentido comun y contnbuye 
a adornar mas aun la 
buena disposition gralica 
que tierre el juego en 
general, 

En to que se reliere al 
movimrenio, lan solo 
podemos decir que esta 
muy bren Nos permite 




hacer avanzar o retroceder 
a nuestro luchador y dar 
una sene de golpes reales 
en este tipo de competicton 
como, por ejempto. Mae- 
gen, Joko-Gen, Shuto., 
termmos que para los 
aficionados a las artes 
marciales, resuliardn muy 
famihares. 

Al cormenzo del |uego, si 
no pulsamos la opcibn de 
slar, aparecera en pantalla 
una pequena demoslracion 
de todos los golpes que 


Cada vez que uno de los 
dos contend i entes es 
golpeado con exito por su 
rival, se nos olrece la 
posibilidad de ver la 
repelrcion de los iiltimos 
golpes del com bale. 

Giro dato imporiante, es 
que podemos jugar contra 
el ordenador. o contra otro 
jugadot. segun deseemos 
Valoracion Un programa 
muy bueno. con buenos 
graficos, un movimiento 
muy compieto, y basado en 




podemos dar durante ei 
transcurso del mismo. Esia 
demoslracion, llevada a 
cabo por tres luchadores 
de una forma acompasada, 
como si de un ballet se 
tratase, esla bastante bien 
realizada 

Tenemos tres mientos para 
conseguir sumar el maximo 
de punlos; si somos 
derrotados ires veces, 
perderemos el juego y 
ha bra q ue voiver a 
empezar. 


una idea original que ha 
sido desarrollada con 
mucha habilidad por pane 
de tos programadores. La 
«Kata» de demosiracton del 
pnncipio. una pequeha 
maravilla Muy bueno, 


Original idad 


Grdficos 


Movimiento 


Valoracion 

tttt 
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Objetivo Moscu 


RAID OVER 
MOSCOW 


as. GoW ERBE 
JS K 


Ttpo de juego; Arcade 

PVP: 2100 


d iwbmikiumsciw 


{*£%. ■ 




tiu it tm Tsnn ioiwcumit 


■ 


Aprovochando la 
elerna polemics de la 
distension enlre I os dos 
bloques, esie |uego train un 
case que esia en la mente 
de muchos. 
ti jugador, segun se 
so pone en el |uego, es ol 
lider de un escuadron de la 
Base Americana de 
Defensa Espacial, v hene 
que guiar a sus comandOS 


-os pa=XTist* x 031 m 
OS r I 5 E M 
OQ ALTITUDE OP N 


HIRCRRFT 


hasta conseguir nuesiro 
obieiivo: Cuartel General 
del SAC. Es un mapa 
donde se puede deleciar el 
aiaque sovietico y la 
posicion de los misiles en 
el momenta de su 
lanzamiento. asi como las 
bases amcncanas donde se 
encuenira nuesiro ejerrito. 
Taciicas de delensa.- Hay 
que conseguir sacar el 
aparaio de un hangar, 
lemendo en cuenta que 
esie se encuenira baio una 
fuerza de gravedad que va 
a dificuliar basin me nuesira 
mamobra de despegue Si 
sacamos mas de un avion 
de la base, lendremos la 
veniaja de que luego, si 
somos deslruidos por el 
enemigo, conraremos con 


A 1,1 m * II I I I i 

III JlT 

f ^rnrit/ii.riim •» 





..... 

fc^£VfHT.EU« CM 

MEN sij.iif.iis 


- 

iTPTUs 

3100 


a una mtsion suioda: 
mien [nr frenar un ataque 
nuclear. 

Tenemos Que if 
airavesando diferentes 
fases deniro del juego 


olro avion en la msma 
pos 1 a on donde fumnos 
dembados 

Ataque.- Tenemos que 
realizar un ataque sobre las 
bases de misiles sovieticos, 


= C3REl 


□u n 

□ □ 


Saratov. 

Centro de Delensa 
Soviet! go. - Una vez que 
hayamos desinndo las 
bases sovieiicas, nos 
encammaremos hacia 
Moscvi, donde nuestro 
comando erilablara la mas 
dura bale I la. 

Dentro de la Safa del 
Reactor - Es 1.1 fase final 
del |uego a la que 
llegamos una vez quo 
hayamos log ratio elimmar a 
todos los soldados 


T1 fiLTiruee □ «. M 

wiK'WK'HfrT + 



pero hay que lener mueno 
cuidado de np ser 
alcanzados por uno de 
esios. 

Las Bases de Lanzamiemo 
de Mrsiles - Podemos Hegar 
ai centra neuralgic© y alii', 
mtentar destruir el centro 
de conirol de missies 
evitando, de esie modo, 
que esios puedan explotar 
Las bases se encueniian en 
LeningradO, Minsk y 


enemigos. Alii, se encuentra 
un robDl que rige todos lOS 
mecantsmos de conirol de 
la unidad. ai cual debemos 
traiar de destruir 
Ei juego, cqmo vemos. tiene 
numerosas lases. cad a vez 
mas complicadas, que 
tendremos que ir 
superando con mucha 
paciencia, y teniendo en 
cuenta que el juego puede 
ser basiante largo 
































comienza el juego Hay que 
lener en cuenia que el 
Snooker es una modalidad 
diferenie do biltar 
amencano, mas complete 
aun que la version 
norrnahzada. lo que dola al 
juego de un grado de 
adiccion mucho mayor. 


movimienio mnpecabfe. 
Podemos darle efeclo a la 
bola colocando el cursor en 
la posiclon que mas nos 
convenga Esie eleclo es 
muy bueno ya que hay, en 
la parte inferior derecha de 
la panialla, una bola 
ampliada con otro cursor, el 


^LTXTUDE □» H 

SCORE »SJ3 


Valoracidn. 1 os gralicos y 
el movimiento cumpien con 
su comefido de una forma 
sencilla, pero praclica 
Cad a lase d el juego 
requiere un control 
deter mmado de la 
stluacion. que nos resuttara 
mas senciHa si empleamos 
el joystick El hecho de que 
las circunstancias scan 
basiante variables dota al 
juego de un imeres y un 

Un billar casero 


SNOOKER 


COS Micro Systems 

48 K _ 

Itpo de juego Btliar 
irigidS 


CDS Micro Systems 



algunos proof a mas de 
billar amencano que a 


deseo constame del 
lugador por lograr pasar a 
las fases siguientes. 


Origin alidad 


Grificos 


Movimienio 

iilt 

Valoracron 



pesar de su onginalidad. no 
luvreron demasiado exilo. 
quizes porque en nuestro 
pais no eslamos 
acosiumbrados a este tipo 
de juego. A pesar de ello, 
nadie podia dudar que los 
judges eran de baste me 
caJidad, sobre todo la 
version ingiesa que llego 
via no oficial. 

El juego que comeniamos 
ahora es una nueva version, 
basiante meiorada, que nos 
otreu’ mas posibilidadcs 
que las anleriores. Una de 
ellas, ef hecho de que sea 
compatible con ei Cur rah 
Speech, Ip que nos asegura 
unos efectos sonoros que 
son muy mieresanies. 

El menu de opciones que 
hay al comienzo nos olrece 
una sene de aliemativas, 
como son, por ejemplo. 
elegir enire uno o dos 
jugadores, somdo o no 
soritdo. juego largo o corlo. 
y la posibilidad de utilizer 
el Cur rah Speech. 

Una vez que hemos el eg i do 
la opcidn cor recta. 





El juego. en lineas 
generales, es muy 
entreiemdo. los efectos 
sonoros muy visiosos y el 


cual podemos mover para 
conseguir el efecto 
desea do. Este. se 
corresponde con el cursor 
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principal, que esia a mencr 
escaia 

Ademas del angulo, es 
posible elegir la fuerza con 
la que damos a (a beta; a 
tal etecio. esia siluado an la 
parte inlerior izquterda un 
medidor qua nos indica la 
posicion de esia, 
ValoraciOn. EniretemdO. 
tanlo por la forma eri la 
que esta hecho el 
programs, como por lo 
divertido del iuego. 
Recomendado a lodos los 
amanles del Pillar que no 
lengan dmero para 
msiaiarse uno de verrfad en 
casa y quieran praciicar. 


Origtnalidad 

#* 

Grafico s 


Movimiento 

#**# 

Valoracion 

■ +* 


Pelfgro en los 
cavern as 


P1TFAH 


Acfrwsrdn 

48 K _ 

!;po de iuego Arcade 
ingtes 



muchos lugares, a veces 
mterminables, como cuando 
descendemos por algunas 
gruias. pudiendo caer 
muchas pamalias mas 
abajo, aunque la mayoria, 
eso si, con la misma 
conslrucdon gr&ica. 

El movimiento de fos 
bichos que enconuamos en 
el carrnno resulia a veces 
un ranto raro, sobre lodo Si 
nos li|amos en que lo 
hacen a lirones. Es basiante 
diiicii por ciedo, pasar 


□ Rllail es una especie 
de aveniura arcade, 
que nos miroduce en una 
trama de accidn en la que 
lendremos que poner a 
piueba nueslra habiiidad y 
reflejos en cada memento. 
El personaje es una 
especie de muneco, 
gralrcamenie bastanie 
simple, que se mu eve con 
cieria soliura ertire las 
cave mas de un mu ndo 
perdido, donde le acechan 
bichos de diversas espeoes. 





La composicion de las 
gaierias de las cuevas por 
las que vamos pasando, 
esia conlecctonada a base 
de bloques de colores 
distmlos que, combmados. 
nos dan la sensacidn de 
gaierias. 

El detalle mas curioso del 
iuego, ai menos el que mas 
nos llama la aiencion 
cuando lo vemos la pnmera 
vez, es el de las zonas de 
agua que hay en el londo 


de algunas galenas, a 
modo de rios subierraneos 
En eiios, el personaie que 
manejamos se mueve, 
nadando, con mucha 
soliura El efecio del 
movimienio del agua esta 
basiante bien hecho, por 
medio de scrols muy 
suaves de algunas paries 
del bloque grafico. 

El recorndo que lenemos 
que hacer es basiante 
largo Hay que pasar por 


ciedas pamallas, y en 
algunas ocasiones nos 
resutta bastante raro 
nuesiro propio movimiento, 
ya que pasamos de una 
posicion a otra como por 
arie de magia, de una 
forma qui/as demasiado 
brusca. 

Cada vez que un bicho nos 
aiaca, nuestro personaie 
vuelve aulomaiicamente a 
la position de ongen mas 
cercana a el en ese 
momento. AI prmcipio 
results gracioso, pero iuego 
puede resulia r moiesto. 
ValoraciOn. Es un juego 
exiraho, en algunas 
ocasiones atractivo y en 
ohas desecncertanie. 
Recomendable para 
micromaniacos con mucha 
paciencia. 


Originalidad 


Grificos 

•* 

Movimiento 


Valoracion 

mm 
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Algo mas que 
una tienda 
de ordenadores. 

Algo mas cn Servicio. 

Personal altamenie cualificado le asesorara en todo lo re- 
lacionado con el rnimdo dc la microin forniatiea y la robo- 
lica, asesoramiento que continuara aim despues de haber- 
le instalado su ordenador, en su propio domicilii). Ciaran- 
lia total en todos sus product os. 



Algn mas en Ordenadores. 

Mas de 30 marcas dc ordenadores. familiarcs, profesiona- 
Ics y superprofesionales, donde poder elegir el mas adc- 
cuado a sus neccsidades. 

Algo nias en Complemcntos* 

La mas completa gama dc com pic men tos imaginales: in¬ 
terfaces, cassettes, floppy disk, diskettes.,, compatibles 
con Apple e IBM. Tdd'oma sin hilus. y ademas dispone¬ 
mos de la mas completa bibliografta sobre microinforma- 
tica y robot tea con mas de 500 libros y revistas edit ados 
en varies idiomas. rambicn podemos su&crihirle en eual* 
quier revista nacional o extranjera. 

Algo mas en Hoboticu. 

Sormos la prim era tienda en Madrid espceializada en m 
hot tea. Lc ofrecemos desde el mas divertido Robot 



juguete de 1X800 pis. hast a el mas sofistieado de 

t .000.000. 



Algo mas en hacilidades de Pago. 

Razos espeeiales en ordenadores fumiliares y Leasing en 
ordenadores profesionales. 


lotto en Microiolonnatim 


• •••••• 

•••••••••• 

• • • • 

• • • 


C/ Orense, 3. Tfno.: 253 21 19. 28020 - MADRID. (“JEW" 
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PROCRAMAS MICROHOBBY 


CONSTRUYE TU 
PROMO JOYSTICK (I) 


Pnmitivo de FRANCISCO 




Ya hirimos en el numero 8, un onali&is detallado de la 
filosofia funcionol de los Joystick. Ahora, dividido en 
dos partes, os proponemos fabricaros vuestro propio 
Joystick, tipo Kemston, de uno manera clara y 
minucioso. 

Construirse uno mismo un Joystick, realmcnte reducido y con un pufiado 
cs hasten tc masscncillo dc lo guc pue- de components electron tens dc lacil 
dc parcecr. con tu voluntad y nuestra udquisicibn. 
ayuda, ptidras eonseguir j tin costo 




Esquema del Joystick conipacto Microhobby con protocoio Kemston {Fig. 1). 


Memos llamado a esie Joystick, com- 
pacio porque en su caja comicnc, lanio 
I os circuitos dc interface, como los ele* 
memos mecanicos guc integran la pa* 
lanca t> stick. 

Cuando nos propusimos preparar 
esie montajc, lo hicimos en funcion dc 
ires objettvos finales; gue saliera eeo- 
nomico comparalivamente con lo gue 
yu exisie cn el merendo, gue no eristic* 
ra algo parecido ya come rcia li/ado, y 
gue I'ucra de fikil montajc y rculiza- 
cion, incluso para gue se animasen a 
hacerlo, on base a los dibujos y fotogra¬ 
il as, los mas «micdosos» ante las cons- 
trucciones Hardware. 

Como interface, elegimos el tipo 
kemsion, por scr su protocoio Joystick 


*P 

L*l 60*1 cam 

li s«awM 


PU.WO* 
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Of*. tlvCH 


el? 






r>trYvr 

ft f^ffTmr^w 





PvthTr * 
tffCTuH 


*Vk**K* 

MP BA 

tWLL0 Ot 
A t* C±JA 


Put-Hi™ 
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El dibujd mutitn la dispostcibn dc los components* en la placa Interior de los dos circuitos integration que componen el 

dal circuHo impreso, cuyo dtbujo a tamaho real pubhesremos en Joystick Mtcrohhoby (Fig. 3), 

•I prbxinto numero (Fig. 2 ). 
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microordenador, uno de los mayorita- 
riamenie empleados cn los program as 
co mere i ales. 

_ La interface Kemston 

La interface kemston uliliza la direc¬ 
tion de puerto 223. lo que equivalc a 
activar cl hit AS del bus dc direcctones 
tlcviindolo a nivet bujo o com logico. 


La informacion de la actuation dc 
los cinco pulsadores (Abajo, Arriba, 
Perec ha. Izquierda y Dispa ro), es en- 
tregada por la interlace mediante los 
hits DO a 1)4 del bus dc dales, segun el 
siguiente orden: por 1)0 pcnctra la se- 
ha I dd pulsador <fc la dcrecha, por D1 
el de la izquierda, pur D2 d de abajo, 
por 1)3 d dc arriba y por D4 el de dispa- 
ro o I'ucgo. LI dato recogido por d 



Spectrum depende, por Unto, dd pul- 
sador o pulsadorcs que csten actuando 
simultaneamentc en funcion de la po- 
sicibn del Stick. Para aquellos que de- 
seen saber mas en torno a esie tenia, 
como por ejcmplo euales son Jos datos 
rccibidos por el Spectrum en las echo 
posiblcs dircccioncs de la palanca jun¬ 
to con sus respectivas combinaciones 
eon cl boibn de disparo. Ics remitimos 
al numeroocho de Microhobby en que 
se trataba ampliamente sobre cl tema. 

El circuito electrico 

Kn el esquema electrico iniervienen, 
unicamente, dos cireuilos integrados: 
el 74LS240. que contiene ocho inver- 
sores con salidas tricstados > el 
74LS32, quo contiene ctialro puertas 
OR de las cuales solo son usadas dos de 
ellas. (Ver figura L) 



E! montaje results may fAcil debido a la 
sencillez del diserio 

Los cineo pulsadores que sc corrcs- 
ponden con cada una dc las dircccio¬ 
ncs geugraficas dc la palanca, mas el 
boton dc disparo, van concctadas a 
otras tan las cniradus dc los inversores 
tricstados del IC-I, Cuando uno dc es- 
tos pulsadores csoprimido, sc pone un 
cero logico cn la entrada correspon* 
diente. Las resistcncias dc l(K)f) oh- 
mios (R2, R5, R I, R3 y R4), son utiliza- 
das para potarizar las entradasde estos 
tricstados posilivamente para propor- 
cionar un uno logico cuando no es ac¬ 
tuando cl pulsador correspondicnie. 

Cada una de las ocho salidas triesta- 
dos va hacta el bus de dates, segun el 
orden ameriormenie mencionado. 

Las entradas correspond ientes a los 
bits D5, D6 y D7 cstan concctadas per- 
manentemonte a +5 V porque no se 
usan. 

Memos empleado tricstados inverso¬ 
res porque la polarization positiva de 
reposo o no actuacibn de los pulsado¬ 
res es mas simple, y dado que estos en- 
tregan nivcles bajos, se hacc necesario 
invert ir para adaptarse al protocol© 
Kemston, que exige un uno logico co- 
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man 00 DE Banana 

Of T V 


$£ PARAO0R DE 
CIRCUIT 'VPflESO 


ho Microhobby hemos eonstruido 
un protolipn, que se detalla cn las foto* 
grafias, que funciena perfectamentc, lu 
cual proporciona una garantm total. 

HI Joystick se componc, llsieamentc, 
de una caja de plasiicu que contiene la 
tarjeta de circuited imprest) con los dus 
circuitos miegradus y el mccanismo 
del Joystick. De la caja sale una emta 
plana de 13 eonductores. AI oiro extre- 
mo de la einia, se ha!la un concctor 
hem bra para lipo eonee lor trasem del 
Spectrum, 

Una vev que hay as adquirido los 
ctimponemcs dciaLlados cn la lista de 
malenales puedes procedcral moiUaje. 


Ferfil del montpje del mecanvsmo de) Stick, (Fig. 4.) 


mo serial de activation del pulsador, 
Los iriesudos son abiertos haciael bus 
de daios en cl momemo en quo cl mi- 
croprocesador pide por prog ram a la 
lectura de! puerto 233 n para lo cual hay 
que sumar las senates KD; de permiso 
de lectura, K)KQ; dc aeeeso a Puerto y 
AS de de eireecidn de puerto 223. 


Real iza cion practice 

La rculi/acidn cs, logieamente, la 
parte mas conflictiva de todo momaje 
electronieo, por lo que recomcndamos 
la lectura dciallada del texto y guiarse 
por los dibujos y fotografias que se ad- 
juntark. 


Debido a la sponsion do ostc amculo. nos 
homos vrslo oWigados a dividirioon dos paries 
la quo aqui indutmos y una segunda la pronma 
semano, en Eg quo piitjiicaremos los ditmios de 
fas dusiarjeias do circuito imprests que compc- 

non momaj# y *as inttmtaoms del pto- 

grama adjunlo quo sirven para moskar el co¬ 
rrode tuncionamiento do I joystick 

For oiro iLick-, para lodos aquoMos teclores 
q ue 30 desc e n, i ene mos dis pon i bios las dPs Ea r - 
lelas o eP kit do joystick cpmpleTo, al precio 31 - 
guionte 

“Flaca C 1 tie joystick, 350 ptas 
Placa C l para conecEgr irasofo, 175 pias 
Kii complete pncluycndo amtuss placask 
2.500 pins 

Ped idos a PRQHQEBY La Gyanja, s ■ n P 0 E 1 go- 
no industrial do Aleobendas. adjuniando taldn 
nominative pot el vafer del pedido, mas 100 
bias por gastos dc onvto. 
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# Alicia • Dados # Musical # Desen 

sambtador t Cosmo # # 6-D.U 

# Domino # Squas/i # ffescafe 


EN ESTE NUMERO: 


• AL/OA Vive en el pais cie las marav ' (,aa una 

fascinante aventura. 


ataqiic Defiende tu ciudad de lasbordas 
** c tnvasoras. 


• DADOS Haata cinco participantes en una 
interesante partida de dados. 


•G D U Una forma s& n ci |,a de crear los GrAficos 
* ' ' de tu programa 


•SQUASH Kendras * os refle i° s suficientes para 

superade a ti mismo, 


DOMINO Vencer a ur1 ordenador no es facil.,, 
y superar a 


• DESENSAMBLADOR Los P f dgramas en Cddigo 

Maquina a tu alcance. 

m COSME ^ yu(Ja a Cosme a despertar de su 
pesadilla. 

• RESCATE Tu habilidad y concentfacidn a prueba. 


*A41/SICALL Tus mel °d fas confeccionadas paso 
a paso 


POR SOLO 395 PTAS. 















HARDWARE 


EL SPECTRUM 
PUEDE HABLAR (II) 


OSCAR DOMINGO 


El primer paso para conseguir «sintelizor» algo, es 
«analizar4o». Nuestro sintetizador de vox precise 
disponer de una pequeria base de dates donde 
almaceno los valores de tono y frecuencia necesarios 
para simular la correcta pronunciation de cada una de 
las letras, En este articulo presentamos un «analizador» 
de vocales que servira para introducir en memoria los 
valores pertinentes en cada caso. 


Esta semana vamos a ver uno de los 
program as de trabajo que sc desarrollo 
especificamcnle para estudiar y mejo* 
rar cl sonido dc las cinco vocales pu- 
diendo accedcr rapidamentc a las ba¬ 
ses de dams de cada una dc ellas y oir 
seguidameme el sonido resultante. 

En el articulo anterior, desarrolla- 
mos un pragrama para analizar las vo¬ 
ces grabadas en cinta cassette y ver las 
dislintas graficas que presentaban. 
Cuando se utilizo para estudiar Ins dis- 
t in los sonidos del idiama Castellano $e 
pudieron conslutar algunas curiosida- 
dcs que nos sirvieron de gran ayuda al 
programar el smietizador. 

Una dc ellas fuc la gran simiiilud de 
ks gratkas gene rad as por una misma 
vocal anali/ada en mdas sus diferentes 
posiciones silabicas. Pur ejemplo la «a» 
gencraba grafleas practicamente igua- 
les en silabas del tipo eonsonante-vo- 
cal tsa, ba. ca) como en las silabas del 
tipo vocal-consonante (as. ar. an). 

Esta similitud se mantcnia para In¬ 
dus las demas vocales. Por lo que sc de¬ 
ed ib que los sonidos vocales serian so¬ 
lo emeu. Cada una de las cinco vocales 
solo tendria un sonido. 

Estas graticas luvieron que opt ini i- 
zarsc y se utilizaron varios metodos; 
Primero se iniento encomrar el ciclo 
promedio a partir de los diferentes ci- 
clos repetilivos, el fracaso lue ahsolu- 
to, cl ciclo promedio dc una vocal oido 
separadamente no se parccia cn nada 
al sonido original. El segundo metodo, 
que resulto el correct© consistib en ais- 
lar los diferentes ciclos y sin pretender 
untficarlos, se escucharon separada¬ 
mente como si toda la onda esluviera 
formada de ciclos iguales. De esta for¬ 


ma se enconiraron los cinco ciclos que 
for man la base del sinteti/ador de vo/ 
Los ciclos son esios: 

Letra «a» ciclo de 14 bytes repelido 
19 veces (19.32,22,33. ?. 74, 19.42.28, 
55. 22, 43, 17, 14), 

Letra we» ciclo de 22 bytes re pel i do 

16 veces (5, 84, 13. 5, 23. 100. 7, 17, 6. 
17, 10, 12, 22, 13. 8, 16, 7, 20.9, 10, 22, 
11 ). 

Letra «i» ciclo de 14 bvtes repelido 

17 veces (10. 174, 19, 2, 20. 73,3, 12,6* 
99. 10, 5. 16. 8). 

Letra «o» ciclo dc 6 bvies repelido 16 
veces (25. 109, 32. 146". 30. 180). 

I .etra «u>» ciclo de 4 bytes repelido 22 
veces (30, 150, 37. 127). 

El siguiente programa permite ma- 
nipolar desdc un lisiudo li ASIC’ los ci¬ 
clos de las cinco vocales, que se en- 
cuentran en lineas DATA con mime- 



ros 1120. 1220, 1320.1420 y 1520. Cum- 
biando el contenido dc estas lineas 
DATA se puede variar d sonido de las 
cinco vocales. 

En las Eneas DATA con numero 
1010.1020, 1030 y 1040 se cncuentra cl 
eddigo maquina que Ice los ciclos de 
cada letra y los convterte cn una salida 
audible en el Spectrum. Pensar que es¬ 
ta rutina permite gcnerarcuaJquier on - 
i da cuadrada (aproxj desde una basede 
tiempos, Loque permite gencrar cual- 
I quier ruido por rare que sea. 



Gr4ftcas tipicas de cada una da las vocales 


26 MICROHOBBY 


































































































it UK 


*>4 


BSwl fa 



DESENSAA1BLE D£ LA 
RUT1NA CONTENIDA EN 
LAS LINEAS DATA 1010, 
1020, 1030 y 1040 


HI Itstado BASIC' es un poco atipico 
pero esta hceho con l;i sana intent ion 
de que su extension sen lo mas corta 
posible. De ludas mantras puede ser 


una pequena miseeianeu de como uti* 
li/ar a I'undo las insirucciones de I) \- 
1 \ del BASIC' del Spectrum, 


to 


0*0 

0 3000 

2© 


LO 

HL,*A40fl 

30 


LO 

DE, »0100 

40 


01 


50 

lmEEl: 

LO 

e . hl 

6t' 


LO 


"0 


AND 




JF 

2 , LmEEL2 

*0 

LABEL2 

LO 

«,HI' 

100 


OUT 

*IFE) ,a 

i to 


Call 

LhBEL6 

120 


C Jl IZ 

LaBEL2 

1 30 

LABEL3 

INC 

HL 

HO 


LD 

8, i HL ■ 

1 50 


LD 

A,© 

1 60 


+MD 

A 

r’o 


JF 

:,labels 

] £0 

Lm8EL4 

LD 

A, «7 

1 90 


OUT 

1 **FE ,(-• 

200 


CALL 

LABEL* 

210 


DJN2 

label4 

320 

labels 

iriC 

HL 

330 


DEC 

DE 

340 


LD 

A.D 

250 


OF 

E 

260 


JR 

’12 , LABEL t 

270 


£1 


ISO 

L n-i E ; E!_ * 

RET 



PROGRAAW BASIC QUE INTRODUCE LOS CiCLOS DE LAS CINCO VO CALEB 


1 

2 


REM ## + +*###** + **#♦ + ** + ** * 
PEM ESTUDIG DE LAS VOUHLE- 


3 REM PIN SOFT GROUP 

a REM * * + * * *** + + **++****-*#** 

5 REM 

10 CLEAR e-0000 

20 RESTORE 1000; FOP N=0 TO 43 
READ h POKE N+63000. A- NEXT N 
30 FOR N=1 tq 5. LET R-130O+10 
O *N RESTORE Pi READ 0,6 , C 

4.Q FOR M = 1 TO E RESTORE A+ 20. 


‘OR P = 1 i 
SO REAL 
NEXT P. 


'O c 

O POKE 
NEXT M 


■J , D 
NEXT 


LET 

N 


60 PRINT AT 10.0,' 
C PL DUE QUIERA3 QIP 
hRh OIRLAS TODRS " 
70 LET A * = XNKE\ f 
SO IF At« I *0” THEN 
90 GO SUB 200 


PULSR 
0 EL 


U = U + 1 

LA UO 
-0- P 


GO TO 110 


10O 60 TO 70 

113 FOP N = 1 to 5 LET A=233+2*N 


PAUSE 10 50 SUB 210 NEXT N: 

GO TO TO 

200 LET a = 235* iR*e -P"* +237* (A$ = 
"E " i +239* . Pi = , 'I" ) +24 1* (Ft$ = " 0" > +2 
43*fA$= U") IF H=0 THEN SO TO 7 
0 

210 POKE 63003,A: RANDOMIZE USB 

63000 RETURN 

995 REM ************ 

1000 REM COD * MAGUINA 
1005 PEM +*++*****+** 

1010 DPT p 33.0,164,17,0,1,243.70 
, 120 .16 7.40 

1020 DATA 9.62,23,211.254,205,67 


.246.16 , 247,35 
ID SO DR— A 70,120,167 
11.254,205,67 
1040 DATA 246.16,247,35, 
79,32,221 ■ 251,201 
105O REM ****+*+*+ 

PEM UOCAL "A ’ 

REM ********* 

:ATP 60160,19 14 
DATA 19 , 32,22,35,7 . 

* 4 


40,9,62,7,2 


4 3,1’. , 


I 100 
1105 

1110 
1120 

,23. ■ Ls.f i 

1130 REM *#*#+*+++ 
REM UOCAL "£■ 
FEM ********* 
DATA 50572-16 
DA' 

10 


74.19 ,4i 


1200 

1205 

1210 UHTfi 58C YZ , ID , ei 
1 220 
6, 17 
1230 
2.11 

1235 REM +****+*-- 
130O REM UOCAL "I" 

1305 REM ******t*> 

1310 C-ATR 61164 1“ , 1 + 

1320 DATA 10■1~4 19 S 
6.99 13,5 16,5 
1330 REM ********* 

1400 REM UOCAL "O'" 

1405 REM ********* 

1410 DATA 61694.16,6 
1420 DATP 25-109,32 146 30 

1430 REM ********* 

15O0 REM UOCAL ,, U M 
1505 REM +*+***++* 

1510 DATA 62206,22.4 
1520 DATA 30,150.37,12 ,■ 


■-t 5,84,13,5,23,100.7,17, 

. . 12 

C'ATh 22.13 S 16 7.20 9.10.2 


0,73,3,12 


ISC 
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PROGRAMAS DE LECTORES 


r 

ESTADISTICA ESCOLAR 


Juan F MONTOYA MOYANO 

■cmn 


Este es un programa muy util para todas aquellas 
personas dedieadas a la ensenania que precisen de 
estadisticas y grdfieas de evaluadones. 


Puede valcr. pucs. \yath dctcctar cl 
dcsarrolio tic un cursoescolarode unu 
asignalura en concrete. sacando, pos- 
tcriormemc, las conclusiones oportu- 
nas. 

Comien/ad programa con una pre- 
seniaeiun del menu deopctoncs: grail* 
co de curses o grallco de las usignalu* 
ras Medianie el primero v cremes el 


porccnlaje de alum nos que Nan obteni- 
do una detcrminada nota imroducierv 
dolc todos I os dales que cl ordenador. 
pa so a pa so, ini solicitando. 

I I segundo grafico, traia dc conocer 
el porceniaje dc alum nos que han ob- 
lenido 0. I. 2, 3 o mas de 3 suspenses 
en un determ inado curse para el total 
de las asigna luras. 


_1 BRIGHT 

^INK 0 LET y,l6 

i2 so sue soeo 


SORC-EC 0 PAPEO A 

FOO f*S TO 


0 

3 LET y 
SUE 2000 

■20 

FOR 

x- 13 

TQ 

15 

G 

0 

4 LET l 
?UB 2000 

■36 

FOG 

X* 16 

TO 

23 

0 

□ 

5 LET y 
SUE 2000 

-35 

FOR 

X -21 

TO 

24 

G 

0 

6 LET ¥ 
SU© 20 O 0 

-36 

FOG 

x - 25 

TO 

26 

G 

0 

7 LET y 
SUE 2000 

-37 

FOR 

X -27 

TO 

29 

G 

0 

6 LET y 
SUE 2000 

-36 

FOG 

* *30 

TO 

3* 

G 

G 

9 LET V 
SUB 2000 

*39 

FOR 

x *35 

TO 

36 

G 


O 

10 LET Y -4 0 

sue 2000 

FOR 

x -39 

TO 

*3 

G 

0 

11 LET y«4 3 
SUB 2000 

FOR 

X *44 

TO 

45 

G 


12 LET y»44 

FOR 

X *4fl 

TO 

47 

G 

0 

SUB 

13 LET 9-4 5 

FOR 

K = 4 $ 

TO 

49 

G 

0 

SUB 2000 






0 

1+ LET y-46 

sue 2000 

FOG 

x«SO 

TO 

52 

G 

□ 

15 LET 9*49 
SUE 2000 

FOR 

x*53 

TO 

55 

G 

0 

1G LET 9-50 
SUE 2000 

FOR 

-56 

TO 

59 

G 


17 LET u-53 

FOG 

X -GO 

TO 

62 

G 

0 

SUB 2000 






0 

16 LET y=54 

sue 2006 

FOG 

X -63 

TO 

65 

G 



Premiado con 15.000 pts. 


5US 

£0 PLOT 70,0 

21 LET y-66 

o sue 20 m 

22 PLOT 77.0 
2 3 LET 

O 5U6 MM 

2* PLOT 93 r 0 
25 PLOT 04,0 

25 PLOT S5.0 
*7 PLOT 96,0 

26 PLOT 97,0 
29 PLOT 66,® 
39 PLOT 69,8 
31 PLOT 9O.0 

PLOT 91, fi 
33 PLOT 92. ffl 
3* PLOT 93,0 
33 LET 

0 5U6 20 

36 LET 9 
0 SUE 2000 

37 LET 

go sue “ 

36 PLCT 

39 LET 

GO SUE! j 

40 LET u .37 
GO SUB 2000 

41 LET u.53 

GO sue 2000 

42 LET y-59 
GO SUB 2000 

4 3 LET y *60 
GO 5U9 2000 
44 PLOT 16;.0 

43 PLOT 162 r 0 

46 PLOT 163,0 

47 PLOT 164.0 
46 PLOT 165,0 

49 PLOT 1&O.0 

50 PLOT 167.0 
31 PLOT 166.0 


BOG jesOS TO 69 0 


OGftLj © 67 
^0G <i7l TO 76 

DRAU 0,66 
FQG k*74 TO 62 

ORAL 0,66 

GRAM 0.66 
OGGLI 0,76 
&flfiu 0i77 
0RAU 0,79 
&Ofly O.61 
OGftU 0,07 
ORflU 0,61 
OGflU 0,79 
DRAU 0.77 


■3 J , 4 

-5 3 

t 1 wwr 

FOG 

S' . ■ J 

X-9* TO 

95 i 

-5* 

FOR 

X-95 TO 

97 i 

-5Q 

FOG 

xu9e TO 

105 

u 

102 

,94 DRflU 0 ,3 


-56 

O 0 

FOG 

x.ioe to in 


FOR If-ilS To 119 

FOG x m 120 TO 133 

FOR 4-134 TO 146 

FOG 4*149 TO 160 

DPAU 0,77 
OGGU 0,76 
D»ftU 0,79 
ORftU 0,79 
C-GGU 0.60 
DGftU 0.60 
DRW 0.01 

„ _ v DGftU 0,61 

62 LET 9.60 FOR k*169 TO 179 
6 TCP 2 00 SUB 2000 

53 LET 9*01 FGG k-170 TO 100 

STEP 2 GO SUB 2000 

54 LET y±50 FOR x-161 TO 16* 

_ _ _ — 

FOP X-185 TO 106 


00 6 U 6 

55 LET u-61 

oo sue 2000 

76 let y.60 
GO sue 2000 
57 LET y*65 
GO SUB 2000 

56 LET ua«4 

GO SUB 2000 

59 LET ■j .66 
GO SUB 2008 

60 LET w.SS 
GO SUB 2000 

61 LET |=54 

GO SUB 2000 

62 LET 9-53 

GO SUB 2000 

63 LET y.SB 
GO SUB 2009 

6* PLOT 229.0 

65 PLOT 230-0 

66 PL QT = 3 I - 0 

67 PLOT 232 ,.0 

66 PLOT 233,0 

69 LET v *32 

GO sue 2000 

70 LET V -31 

GO SUB 2000 

71 lET j *30 


FOP x-159 TO 192 

FOR X- 193 T0 196 

FOG x * 197 TO 201 

FOR 4-202 TO 206 

FOP **206 TO 811: 

FOG TO SI? 

FOG I«ll« TO 226 

FOR X-227 TO 226 

D R RU Q,44 
Cfiflu 0 ■ 36 
Dfifiu 0,35 
ORRU 0,34 
DftftU 0 ,33 
FOG >*23* TO 236 

FOG 4-239 TO 246 

■2*7 TO 235 


FOR 


DRAW 0,2 

E*PGU 0 2 

t>GAU 0,3 

ORGU 0 . 3 

1 FOR Hi-15# 


GO SUB 2^00 

72 0UER 1 

73 PLOT 20,26 

74 PLOT 64*61 

75 PLOT 67.71 

76 PLOT 90-71 

77 INK 0 BRIGHT 

126 TO 15+126 

76 LET 9 =S0G i 15f2-« I*-126 * * iX 

- 126 ) > p 

79 PLOT s 60-9 ORGU 0,Y OVER 

0 

00 LET v * - SOR i 15 1 2 - i <; - 126 > * ' 

* El^PLOT ^,ae-y ORRU 0,9 W£KT 

* 

02 LET ft*-" © JUfiN HONTOrfi HOY 
RNQ" 

63 FOP 1-0 TO 21 

64 PRINT INK 7. PAPER 4 , ftT 1.0 
P H t L I 4 1 1 

65 BEEP .01 1+5 ME XT t 

66 INV E RSE 0 INK 4_PRINT AT 

i 7 *' 

Xr \i_^jN^T 2/ 



PRINT ftT 3,7. 


PGINT ftT 4*7. " 

{SPRINT AT 5.7. "I 


■ 8 


41 BEER .1,-3 

92 LET Sf ■■ t PROGflfiHfl NOTfiS ■ 

93 PRINT ftT 7,16-LEN S*/2, INX 
6. PAPER 1 INUER5E 1,5* BEER 

4 20 

- 94 PRINT INK 7 . PAPER 6S.RT 31, 
2. "Pul** Ufki ti£ll Plfi cenUrty* 

t A 

95 PAUSE O BEEP ,1 , -5 BEEP . 
1.5 GO TO 2500 

2000 PLOT x,0 DRflU 0 r y NEXT X 
RETURN 

2500 BORDER 1 GAPER 6 CLERR 
PRINT INK 2. INVERSE 1 , AT 5.11," 


4 
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* * i # * * t ■ t * * , AT 7,11, IMMMIlt 

+ - I NY J,fl? H c H y 

2*50 PBIfi+ INK 2. RAPE* 4 AT 10 
4. GRAF ICO £>£ ASlGNATuRAG lAl" 
5330 PK IflT INK », MPEft 4 . AT I* . 
6."GRAF ICO 0E CU&SOS iC J J 
55*0 PRINT INK ©AT £0 >t*"Putit 
14 UCll 

556© IP INKEvin Hi lNf.£,f 3 * 

THEN GO 2830 t0 Ti) M36 

2560 IP INKEV**t 0« INKEVlP £ " 
THEM GO SUB 29S5 GO 5uB 3^0 
557© 00 TO 2SS© 

56©0 PRINT at 51 , 0 . "0*sc* ©U* 9 

fifitO S/N 

56 10 IF INftO t ■ ”S J OP INKE * | ■" i 
THifi GO TO 5500 

262C IF Hj> Ei|i U OP 1 Nk£. r T.' 

then &e£P 5,0 5.-5 BEEP 

3 i - IT CLa &T0P 

5055 CO TC- 261© 

5d*0 tO 3U& 59B5 PRINT INK 5, & 

BIGHT 1 PAPER 6 . AT 0 l.'CRAFJCO 
te asignaturav beep . 1,0 

5640 PLOT 16 , 31 C-PAu INk 7.0,10 
i £RflU 195.0 C'PAU 0 -104 C>RflU 

-195.0 5E£f -L? 

265© LET Jtl LET SH"* £S RLUHNO 

500© F©L J B * TO L£N 5**4 
5665 PRIfiT I UK 5. PAPER 4 AT I © 
. 5 V t J i BEEP . ©1 -J 
2*70 i,€T J<JU NETT I 
5677 PRINT I Nr 5 PAPER 4 . AT 5© 
LO. "M 0 T m | BEEP .1.10 
5660 PRINT INK 6= PAPER 5.AT 10. 
2. ” M© IN sy BI NO 1-0 ■ BE 

E(P * 1 , IB 

2B65 RESTORE 2S90 FOP 1-5 TO 17 
STEP 5 

2095 PE HE- Bi PRINT INK 3. PAPER 
7, AT t.27;B* E££R ,©!.-! N£*T 

29 10 DATS ALi ‘ r ' HO ■ * " IN ■ 
"."SU» " j " P I ■ " , L ‘ HO ■ " r ,r BO* 

5015 IwPyT CURSOR ffttiuift dt 15 
UNHi LINE LI 

595© ;f LEN Cf 15 THEM 00 TO 591 

5 


5955 PRINT INK 7. PAPER 4 . fiT 5.0 
,CI BE E F *1.10 

5930 rPJPuT "ASIGnATuRA* oinoi d 
€ 10 It t rII 1 LINE Hi 

2935 IF LEN Ail 10 then 00 TO 59 3 
0 

5940 PRINT INK 6, PAPER 3.AT 2.1 
3 Hi &E£F .; 15 INVERSE 0 

594B INPUT NUHERO PE ALUMNUS D£ 
L CUA0O ,AC LET U*5 LET U-3 
294 7 PRINT INK 3, PAPER 7. AT J.3 
0■ AC BEEP i 1 . ■J 

5950 INPUT "ALUMNO5 CON nUY C'EFI 
CIENTE ,M LET 0-2O GO 5UB 300 
0 

5955 INPUT ALUMNO5 CON IN&UFIC 
IE IIIE H CO 5U& 3000 
29*0 INPUT -ALUHN05 CON 5UFICIEN 
T£ ",N GO SUB 3000 
5965 INPUT 'ALUNNOB COM BIEN “,N 
OO 3U6 30©O 

2970 INPUT ALUNNO* COM NOTABLE 
■ N GO BUB 3O00 

2975 INPUT ALUMN05 CON 5DBRE5AL 
JENTf N GO SUB 30OO GO TO 56 
©0 

509© PAPER I GRtCHT 0 CL & Pfi 


50 10 LET «).J.£ PRINT 


rn-□ iiT i 


JNK PAP 

Eft 7. AT J p 30, N PEER . t, -J 
3050 LET C * I NT -iLO0*U> AC' 

>©30 FO» 1*35 TO 35+C PLOT 0.1 
ORAU INK * 57.0 BEEF *01-1/5 
NC ■ T J 

3040 LET 0-0+32 PRINT INK 4 ©A 

ignt i, iGueRse i.at 4.u,c. ■■'.'■ 

BICP -1.-: 10 LET U=LHii return 

3500 PRINT INK 1. PAPER 6. ©RICH 
T LPT 0.1, GRAF ICO OE CUR^Oi^ 
B££P .1,0 

3B10 IN* 6 PLOT 16.31 C-RAU O,! 
0a C-ftRi." 163,0 DR A U 0,-104 DRA 
U -1*3,0 BClJp -15 

_35 30 LET J«t LET 5 * ■ “ * V. ftUJHNO 

3E.50 FOP 1^5 TO LErj 
f I NT INK “ 


, Si tj l BEEP .01,-1 LET J*U+ I 

NCfcT I 

3590 PRINT 1N+ 5, PAPER 4, AT 20, 

4. "* U S P C N S 0 * BEEP ,1.1 
0 

3600 PRINT INK ©, PARER 2, AT 18 P 

5, ■■ 0 1 5 5 +3 M BEER , 

3610 RESTORE 3650 FOR It© TO 16 
STEP 5 

□630 READ ©f PRINT INK 3. PARER 
7.AT I .54. E * BEER *01,-1 NEKT 
1 

MB© OATft 'Al» 1 *" ©* h %“ 1* 

5 « ’■ lk 3 * ** * A t i- 

3660 INPUT -CUPSO^ cutnpi 4C 12 

tetr*»i line ci beep -1. 1 © 

36 70 IF LCN C* 10 THEN CO TO 3*6 
0 

36B0 PRINT INK 7. PAPER 4 , AT 2^2 

3690 INPUT NUHERO DC ALUMNOS &E 
L CUftSO " ‘ nr ftC LET Jb© LET Uc 3 
3700 PRINT INK 3. PAP£P 7,AT J > 2 
7,AC ©E£P -I,-J 

371G INPUT -ALUMNUS CON 0 SUSREN 
SOS ,N LCT 0-20 CO SUi 4000 
3720 INPUT ALUMNOS CON 1 SU5P£N 
4D . N G'l> SUB 4000 

37j© INPUT 'ALUHNOS CON 2 SUSPEN 
SOS F .N GO SUB 4000 
3740 INPUT "ALUHNOS CON 3 SUSPEN 
SOS r N GO SuB 4000 
3750 INPUT -ALUHNOS CON HAS OE 3 
SUSP£NSOS ■N CO SUB 4000 GO 

iSo! 6 l?t U-U+5 PRINT INK □. PAP 
£fi 7,AT U-57.N BEEP ,1,-U 
4020 LET C - INT i I 100 #N 1 AC J 
4030 FOR 11=32 TO 32*0 PLOT 0 1 

DPftU INh 6.27.0 BEEP .01.1^5 
NEXT I 

*040 LET 0-0*35 PRINT INK 4. BR 
IGmT 1 XNUERSE 1.AT i.U.C,"^ 
BEEP ,1.0/10 l£t UiUt4 AFTURPJ 


,_ FOP 1*5 TO LEM !-* 14 

3S60 PRINT iru 5: PAP£P 4 AT 3 .0 


« 



BLACK JACK 

Elvira SAfNZ 


S|pe<trum 48 K 


Si te gustan 
las cartas y, en 
especial los juegas de 
□ zar, can este Slack 
Jack on tanto 
particular, le 1o 
pasaras «pipa». 

A pcsiirdc 1.1 li c este conocido jucgo 
ncccMia. n\ menus, dos personals, cn 
e%ui uc jsiun podremos jiugiir solus con 
cl croupier (lu SpccirumL Al comien- 
io del pm^ninm sc mueslran lus ins- 
trucciones y. micnirus unto, se dcfi- 
nen los yrjllcos isuhrutiru 9500} \ hi 
buraji) tsubrunna 98011) gucconsistcon 
una main/ do 13 \ fi guc formara las 
ircec caruts. desiinando a cadu una su 
valor y su palo. 

Sc inicia la jupada ajmsiando todo o 
parte del dinero csiipuladu 1 10001). A 
conimuacidn salon dos cartas icon me¬ 
nus no se pueden eonseyuir los 21 pun- 
los guc rcguierc cl juego) > cl Spcc- 
irum nos pregunlard si gueremos mas. 
Si no nos pasamosjugard el croupier. 

Animate y convieric lu casa cn un 
« mm ica$ino» 



Premiado con 15.000 pt$. 


NOTftS GRfiFICftS 


ft B C D E 

* * * * to 


% 

10 
e " 0 

3© 

4& 

50 

60 
10 0 

®105 
■ INI 
1 10 


REM ELUIftfl SAINZ 

□0 SU" - 

R£M 



L£T A 3 INT IRN0+13 + 11 LET p 

IRNO*4*Ll 

IF Ml THEN LET y-1 LET 1 - 


► 
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PROGRAMAS DE LECTORES 


P R INT PT * + C . 
NEXT C 

, y . j « <13 , m xUpV 

#3 r ■ ft 12» . HT * *5 . 'J 


120 IF P*2 THEN LET y«3 LET iw 

4 1^0 IF pi^ THEN LET Ui5 LET 1 = 
6 

UO IF p«4 THEN LET y»? LET i* 

8 

ISO LET j ft * ft ft i ft . u TO U IF 4 * 
THEN GO TO 105 
160 LET TO ,n‘ 

1TO TF OR j**3l= * T 

HEN iNt, J PRP£R ? 

180 IF J*'3 ip - *" T 

MEN INK 6 PAPER 7 
190 RETUF 

200 CEH __ 

530 FOR ciS 
y . PAPER 7* £ ft 
24 P PR INT AT 
,k+4. 

*3. i t i 1' 

256 IF «iL OP w*2 THEM LET y E-y t 

5 l£T h*v*1 GO to 500 

266 IF W*3 THEN LET *»7 LET y■ 
1 LET m*W 41 GO TO 300 
276 IF w-4 OR ft *5 THEN LET y>y + 
5 LET v*v*l GO TO 300 
286 IF h» 6 THEN LET LET y* 

l LET Ml 
300 REH 
310 if ft>10 them let n -10 
320 IF v -3 ANB ft 1 I THEN LET ft. 

*330 IF **2 then let pu«n GO SU 
8 100 GO TO £00 

3>10 LET pu=Pu*ft 

350 PRINT AT 14,0 PAPEft 5 INK 
0. TIE MES .Pv. 

360 IF * < A NO 

T AT 16,6. PAPER . _ _ 

1, ■ ■■tHMORA&UFNA 11 FLASH 

0.RT 17,6, 'HAS MECHO BLACK-JACK 
1 FOR r, ±1 TO 3 FOR f m 10 TO 25 

FEE f . 03 - * NE-T f NC.-T ft LET 

l*K *§*2 CO TO £006 

370 IF py 51 then GO TO 500 

300 IF pu 21 THEN PRINT AT 16,-1 

0 PAPER I- INK 6. NflLM sUERTE 
- I AT 17.10 1 "TC MP3 PASflDO" FOR 

(■15 TO 1 6 TER *1 PE E F * N 

EXT i L ET lil>J 
50O REH ' 

510 PRINT AT 16,0, 


,0. PAPER 
PUNTO 6 ‘ J 

5 y.il THEN prim 
iMr 7- FLASH 


TO 20O0 

PAPER 7- INK 
i.—OTRA C APT A ^ . AT 17,*, FLASH 

1." 51/NO 

520 LET **«INKE>ft IF ±ft^ s * 
NO il.r-n" THEN GO TO 510 
530 IF it? f THEN GO 5U6 $50 
GO 5U& 100 GO TO 200 

540 IF lim'-n" THEN GO SU& $50 
GO TO 1000 

566 PRINT AT 15.0 pAP^R 4- 
" i RT 17,0, " 

- RETURK « , -i 

??S SIS ST „ 

7, INK 7,"DISPONES DE " . U ' £ A 

f 20,8,"CURNTO APUEST 

7M INPUT " ", INK 

7 * IF i >4 THEN PRINT AT 20 0. 

PAPER 7, INK 2,” NO TIENE 5 "- + 
. - £ J - PAUSE £00 GO T0 7 10 

730 IF id THEN GO TO 720 


740 RETURN 
1000 REH 
1010 LET pc«& 
LET u.17 
1020 GO S|, 

“00 R£H 


LET mi 1 LET x -0 


41 


1SOO FOR C=0 TO 5 PRINT AT . +t , 
y PARER 7, cl NE-T C 
12*0 PRINT AT ■ J . j 1 i 1 ■ . AT «*1 y 
r j t 12 » , AT x + 4 , v +■ 3. ^ 8 <2 ( , AT x + 5, y 

4wn u 

1250 IF mil OP i*l Then lET yiyt 

5 LET m»m*l GO TO 1300 

1260 IF ««G THEN LET k* 7 LET y> 

17 LET wivN GO TO 1330 

1270 IF rf.4 OR «rS THEM LET jay* 

5 LET HftH+1 GO TO 1300 

1280 IF WTHEN let xsO LET y* 

17 LET m il 

1300 REH 

13 10 IF n v 16 THENLEt n iAO 
1320 IF ft- 1 THEN LET ft=11 
1330 LET jPCHpC+ft 

i,340 PRINT AT U Ifl . PAPER 5, IN 
K O. ■ CROUPIER ", PC 
1350 IF PX 17 THEN PAU6C 100 GO 
TO 1020 

1360 IF p< 21 THEN PRINT AT 16 V 
PAPEA 0. INK 6.“EL CROUPIER 3E 
HA PA;ADO -AT 1^.5. 1 GANA 


FOP f=10 TO 2$ 
N(5>T f LET IL-lti G 


STE 

6E EP .06 . f 
0 TQ 2CO0 
U70 IF pnt PU THEN PAUSE 10(3 GO 
TO 1020 

1350 IF K>Pu THEN PRINT AT 16 , ft 
PAPER . INF 1, ' * HEH03 EHPATAC- 
0 p ' '» AT 17,6. ’ OUGAHOS OTRA 062 
FQP i.iB TO 26 BEEP .05 .i HE ■T 

r FOP *■26 TO If STEP -1 BEEP 

P 05.^ M6^T i PAUSE 100 PAPER 

4 CLS GO TO 60 

1390 IF pc-py THEN PRINT AT 16 ft 
, PAPER £. INT > r CL CROUFEEP ^E 
PLANT A AT 17.6, 'PERMIT 

E[ FOR f *i6 TO 0 STEP i 

P EER . 05 . f f-(E XT f LET i a | 

2OB0 fUtt^ b&m f U 

2010 FOP *319 TO 21 PRINT PAPER 
1 AT i r 5, - 

N E J" T f PRINT AT 10,0, PAPE 

R 1. Ink 6, "Antes ten ms m £ 

£020 PRINT AT 20,6, PAPER 1- INK 
6 "fiA$ HP05TADO fc ‘ , 1 . f 
2030 PRINT AT 21,0, PAPER 1, IPP 
6 , "TE OUEDftN " . t . t T 
2040 GO SUB 9830 FOR f=0 TQ ISO 
NEXT f IF i, *C THEPJ PAINT AT 
1*.5. PAPER 1, INK 7 , pi LA3TIHA «> 
UE SC AC ABO .AT 20,5," 

GO TO 2IO0 

20S0 PAUSE 200 

£060 IF 1-0 THEN PRINT At 10 r 5, 
PAPER 4 , ' ■. PAPER 3.. INK, 0. 

FLASH i."^OTfifi flPUESTfl^ " r FLASH 
0. PAPER 4. " p AT 17,5. PA 

PCR 4, - PAPER 3-" SI 

HO . PAPER +.“ LET n 

ilWEYI IF a*a' k " THEN GO to £06 


6 

2070 IF = THEN STOP 

£080 IF aii"s THEN GO TO 40 
£100 PRINT PAPER l INK 7.AT 16, 
8. FLASH 1," *OTM PART IDA^ 
-AT 17,0." Si 0 NO 


2110 LET _ 
H GO TO 23 


SF 41- 


THE 


4ft tINKEv f 
.. 2100 

2120 IF *(» ,J ft“ THEN MEU 
2130 GO T O 30 
9500 PEti VLLUi+V 

95 16 FOR 1=144X3 146 FOG j "0 T 
O 7 PEAQ v POKE USF CHRft i* ,* 
NEXT . NEXT i ACT URN 
9530 OAfA 0404.117,127.02,28,0,0 
*$40 DATA 0,0,20.01,127,02,28,6 
955B LATA 0,8,26 42.I27.42B 20 

95 60 t'AT A 0,5.18,62- 127,42. 8.28 
9570 OAT A O,70,201 .73.70 *73 i30 

0 tmamiim 

9610 P 6 PE™ U ™ , rTL S 60RDE 

9&:^0 PRINT AT 12.9, PAPER £, QRI 
GHT 1." BLAO^ U«C T .AT II 2 „ “ 

", AT 1 3,9 r <h 

9635 PRINT AT 10 , *. "© by E. S*i ft 
9640 FPI NT AT 21 r 0 PuUi Oft* t 

tel* Piri CaftlLFYvfrf ’ 

0600 PAUSE 0 CL 5 

9660 PRINT AT l? . 9 • PAPER 2, BPIG 
NT I " BLACK JACK Bfc 

96 70 PAINT El .. cons if It 

«ft a H pyftioi . i m 

Piuni , fftcuyo c*i& Piccdti l 
« ^OiUJO. A C on t ,. fiij j r | gn | { 

croupier KWHO HUG , con L« v( 
ftU jJ tft qu4ft PLinur j -^uAftdO 
l§ 5 UPC ff, " 

9680 PAINT H Lift REGLAS CEL JUE 
GO iOft -BLlCV. JKI r & ft* 1 

& it eft ccfti* ~?ui r 21 puntof con 

tai dOi ft r L -ntra * CirL^s, 

^ -NS viU 

n 16 PuftlOft^ -H AS vi It lit ft 
■ as 60^ urus *cnos 

Piri €1 crou~Pitr, qut i^epftre 
tt viU 111 11 

9696 p&imt ‘ -c ( croupier no it 
ftutdt p I. 4ft - Ur tfttts dC 1? punt 
OS . Tu Ik. 

Cup it 143 con 1000 £ 

A mtf c^ncymU* icatu / 

9700 GO SUB 9500 GO SU0 9600 
07 10 INPUT -PuU* ENTER Par* t*p 

mr at return 

9500 AEH 

9810 DIH nf “ ^38 ' TO 13 
READ 4t LET r. a i f j — a ft NE».T l 
9620 DATA A "2". 3 ‘ . ‘ ‘ 4 " . ' 5 ‘ " 6 

" A “Z" . " 0 " , 1 9" , "lO" , - J" , "0" , 1 ft" 

9025 DIM bit 13.01 

9030 FQP n ■ I TO 13 LET ^linunf 
<n ■ t * "*3 ft i ft I 4 *■■ mfti Ln 1 *■■+ 

J *"+" NEXT ft 
984* RETJPN 

9999 SAuE blftCt j»C» LINE 1 C 
L5 PRINT AT IBS, FLASH I, LIS 
TO PARfi UEPIFICAR- UERIFi 
LS* _ 



EL GORILA 

Feu. Javier COBO y 

Fco. Jose GONZALEZ 


Spectrum 48 K 


Premiado con 15.000 pts. 


MOTAS GAAFICAS 

A ^ t' t [ i 3 i ^ L H fi p 

. . ' J I M I <i t 7 P - S fl 


Nuestro objetivo, es llegor haste un gigantesco gorila 
que se eneuentra sihrado en lo alto de un edificio, Una 
rnision orriesgada que nos recuerda a King Kong. 


Pura acceder a La euspidc, icndrcmos 
que eviiar una serie de bolas de fuego 
quo pululan |H»r Ins tres pisus del edili¬ 
cit! y que nos quemaran si nos akan- 
/an. Memos de lener cuidado, iyual- 
mente, con los agujeros que hay en el 
uliimo piso, ya que si caemos en ellt>s. 
volvercmosal primer piso y lendremos 
que enipezar dc nuevoel juego. Las le- 
clas para su mane jo (5-i/quicrda: 6- 
abajo; 7-arriha; 8-dcrecha > O-saltoJ, 
asi como las insirucciones del juego, 
van ineluidas en el programs. 


S ftCS-TOUe CL*. 1-1 TO 

19 eee? .ai,, ue>T - pp-int 

l.flT 13 e EIF-EPh, L'lfjs :Ei 
IJNC-Oi" iO 5UE- U+e CL S to TO 
l MO 

10 LET Til CLS fOE 4365? £ 

SO Poe 43P09.0 O'.-eP O -£T 

INFLIT i|QM&PE t CL 3u0fl[ 
OPi LINE A) 

SO IF LEU ft* It) OF LEM R«!B Th 

en CO TO 10 

30 let Ft= H LET P-t = -p 
JO fi£ J l C isujnp PfillTflLLft 

PR It IT AT 3,3 . ' ■ ■ ■ AT 0.0 

- -4 TO 27 PR1TJT 

Rft■ AT IS , . P| 

PAINT AT 2,r 
ME «T 

PRINT AT y,3 
MCXT y 

90 IF »7 THEM PAINT AT = 0 Fft 


t ftfll 

1 

FOR 

-4 

AT 

7 . . p 

ft , AT 

12 . 

■ , 1 

AT 

is. - 

Ff 

M£ <T 

X 


0 FUR 

■ =3 

TO 

25 

| 

r . at 

21 k 

a 

7 

0 FOP 

y ®2 

TO 

20 

i 

I" AT 

V ,26 

i 


S 

O FOP 

■ =7 

TO 

20 


= F ft AT 11 . i .Ft 
24 Ft.AT 18,24 


AT 13 . 16 


- AT 9 .0 k F ft AT 10 
AT 5 II.Fft , AT 9■ 

Ft *T 11,24 Ft 
108 IF -12 THETJ PRINT 
F i AT 14 16 . Ft 

110 =1^- Th£n RC INT 1C - 

Ff AT A " 5 F ft AT 10,24 F ft AT 1 “■ 

.419 THEN PftltlT AT 19 13 

r ft AT ; ? 13 M AT 1 l 19 ' ft AT l 

£ 19 F ft 

lie ME «.T 

14 p_ Fj ENT AT J, L± , ' AT 5 . 1 

4 (m " - ; 4 WW 

15~lTfT vlill ^E w y2=H _ET 
2=20 LET -JiU LET 4*13 LET 
y5 « 14 LETT ■ 5 ■ 1 9 LET y6at7 l£t 
■' *6*0 L 

IF h.l 


6»2+ LET yy6 * 17 LET 
CT y7*2C lET .7.IS 
160 LET ft = ImT iAflD«£i*l 


thEU 

170 
180 
190 
0 ■■ 
L00 
i L 
T . T 
2X0 
228 
7 ■ 7 i 
230 


LET 

IF m *2 Then LET 3= Ai 

LET h V .20 LET h■ =5 

PRINT AT I2.il AT 


12,2 


, r, ?. r 

18, 


V LET T 

TICHPO " . IN 


PRINT AT Ky 
PRINT AT 5 
01 

IF fty 20 THEN GO TO £4(J 

PC INT AT /7 “ # LET 

IF ^7^»2t OR l?i-| THEN LE t 
* 7* 7 

2J(? IF h *S THEM LET ► *5 

250 K =24 THEN LET h. 

400 IF CODE SCREEN* "hy .► * 1 =p0 

ThE r 4 GO TO 1170 
2^0 LET PP*hy 

IF pH «17 T HEM GO TO 460 

IF Pft = 14 THEN GO TO 6 90 

IF p p ■ l \ THEM GO TO S"0 

IF t i xF. THEM GO TU 1100 

IF lNKE.frTHEM LET h =h 


280 
290 
300 
3 AO 
320 
• - 1 
330 

■ * A 

340 


IF ANTE M " &" THEM LET h‘-lv 
IF Ki - Jlfl OP K il$ T HEM- PP 


II,T AT 20 13. F ft 


30 MICROHOBBY 








S30 IF h' >■!? Oft hy *21 THEN PH 
I NT RT iM9.Fl 

■W IF INI-L-. t«‘ 7 AMD h*»12 THE 
H GQ TQ 390 

37C IF 1NKE>1 = "’7" Ah& hx-lS THE 
14 GO TO 4?0 
350 GO TO £00 

090 PRINT ST I9,10>Fl,AT 20.10. 

Ft 

400 PRINT AT h y ■h > * 1. P S 
4 10 LET hy»I7 
4 20 GO TO 29© 

4 JO PRINT AT iO It, Ft 
440 PRINT AT h y ,h■ *1, Fl 
450 GO TO 4 10 

460 PRINT INK 4 . AT y6 <©, J £ 1 

LET k 6**6+,5 PC I PIT INI* 2. AT yy 
6 ,**© “ iT " LET k<&3)(K$4^ 

470 IF 0* 6--4.S THEN 

LET = 

430 IF #*6>-f4 OR X*6*-9 THEN L 
fT 4 x 6 --xx* 

490 IF COOE SCREEN# i hy r h- +1 I wO 
THEN GO TO LI 70 

30© IF hKM5 Oft Ky - = 11 THEN FKI 
NT AT 1 7 . 6 , F » 

31© IF K■ r ¥ 17 Oft hy = 22 THEN PP 
INT AT 17, £4 . Ft 

520 IF INKE* i* S THEN LET h ' =h 
M -1 

330 IF ZNKEiii d 11 Then LET h ■ -h 
H +■1 

34 0 IF INKET i ■ “7" AND h> *? THEN 
GO TO 59© 

5S0 IF TNKEt I ="7 hi AMD h » >S3 THE 
N GO TO 620 

560 IF INKCV #±"6" AND tiXalf TH£ 
H GO TO 630 

37ft IF INKE. |i 6 " AND h =16 THE 

Fi GO TO £ 6 © 

5£0 GO T0 £00 

500 PRINT AT l",S F 1 

600 lET h y ± i 4 

6 10 GO TO £-00 

62© PRINT AT IT 24 F| 

6 30 LET h y e 14. 

640 GO TQ £0D 

6SO PRINT h- 17,13 - 

660 PRluT AT 17 ' 

670 LET 
630 SO T 0 200 
690 IF INFE ii'* 

■ - 1 

700 PRINT XU* 1 AT y4 4 4 

LET IF 4 = 22 OR 4 i 

*" THt?- |_ET 4 = - «4 

"10 IF CODE i-CPEiNf -hy ■ #1* ±0 

Then GO TO II”© 

^2© IF h-*13 Oft h> =16 THEN Pft 
INT AT 14 16 f* 

730 IF IlltE^c-r THEN let h.*h 

““4© If IN»-1 1 9* "7" ANO h>.*13 The 
N GO TO 730 

750 IF InKE. *= 6 AND F-. -=" THEN 

GG TO #10 

760 IF INKE>*= AND k -2^ THE 

N GO TO 6*0 
”70 GO TO £00 
730 PRINT AT 1*,l£ F % 

790 LET hysll 

.300 GO TO 500 

,?10 PRINT AT U.fl." 

f 3 0 LET hy®i^ 

630 GO TO £00 

610 PRINT A"* 14 24 1 ” ! 

5S0 LET hy=IT 

660 GO TO 3©0 
370 IF INh.EY i = "3" 

*930 IF INF E 1- ©'/ 

N PRINT AT hy ,h - . ■■ 

PRINT AT hy-iihv, 

PRINT AT hy -1 .hx, m - -- 

PRINT AT hy-lphx -i. "©■ PAUSE 1 
0 PRINT AT hy - 1 . h - -L ‘ PAUSE 

id PRINT AT hy,h«-i. l, r LET h 

"St?©* IF IIJhE, ii-r AN© hw«10 THE 


THEN LET h ih 


THEN LET h ■ = h 

AN© h*.Ml2 THE 
" PAUSE 10 
■Cr RHute i0 
pause io 


PAUSE 10 
PAUSE 1 
R J PA 


A 


N PRINT AT hy .hv , 

PRINT At h 4 - 1 . h *1 t> 

0 PRINT AT h9-1ihK+l*" 

USE 10 PRINT A T r. ■ j - 1 -*4 t . 

PA O 6 E 10 PRINT At hy # h -y’ 

LET h>ihx43 

900 IF h-alQ UR h.(.H THEN PAIN 
T AT hy.h^M," ■■ FOP - =hy TO £ 
0 ftp 1 FIT AT * - 1 h t 1 , ■ AT c ( hi 

+ i . "©" NE xT v let hy.ife Pft JNfT 
AT IS , 9. PI, R * r Pt PI -St: ST 16,9 
P*, Ft. ftt, Pi, P|j p* 

910 IF h^»19 UP hK-£0 THEN PAIN 
T AT hy r hx , " FOP * »hy TO ± 

O RPJNT AT H.hil*!/'® AT ■ - J . h 
*ii H ^ NE^T ■ LET hy-iO PRINT 
AT 15 £0 P# P t . P t AT 13- £0 - § P 

§ ?£0 PRINT INh 1.AT y' 3 m 
LE t ■ ;. £5 IF ■ ;■ *13.15 jp 

-i3*-ii,£3 TH6N lET v3- - - 1 
9" 0 IF IN* E ■ |i M 4" THEN LET P 

'lio IF CODE ?CF«Ht h V ,h 
Then GO TO 11^0 

950 IF INhE.*» ,, i ftNO h • »IS Th£ 
n GO TO 101U 

960 IF IN* E i | * " 7 AMO h-»^ THEN 
QO T0 104 0 

970 IF INKE If' s AfiO h • =tl THE 
h GO T-; 1U40 

9ft0 IF hy ^3 OP hy -9 Them PR IN 
T AT 1 1 8, Ft 

990 IF hy OB hy «£6 THEN PR 

IHT AT U £4,Ft 
1000 GO TO £00 
1040 PRINT h-T ll.lt, ■ 

1010 LET hyjlA 



GO TO 16 


IN 


10 


LOGO GO TO J00 „ „ , . 

1040 PRINT AT 11.6*Ft AT 11,34,F 

*030 LET hy*6 

10fe0 GO TO £00 

1070 PRINT AT 11 *? 4 ,. F | 

LUo-O LET hy st 

1090 GO TO £0® _ _ 

1100 PPINT ftT i i4 nT 5,1 

4-, i AT # i JL-dr f FC'C r =5 

TO £6 PRINT AT 6,- _r I6_1 T 1 

uet let e** ! ®*» 

LET F 4 - > fTHT 

11 10 FOR>i4 TO 33 STEP 5 F£ft F 
=1 TO 10 NEXT F PRINT AT 4 - D 

t. AT 5 . - . fi. AT 6 . - , F* HE ■ T * F 
OP 0*1 TO 100 NEXT G ^ __ 

1130 PRINT AT 1U.6. "NO E ST A HAL 
'.At. AT 13 9- □ -RUN ®3PfiRAP 

1100 IF iNKE-t- N ThWN 
10 GO TO 1130 , 

1140 IF INK £'i * = ” ft“■ THEM CLEAR 

GO TO 10 

1 ISO PRINT RT 17,10 "PUNT05■ 1 
T i 10000 T 1 1 I ■ 

11«S0 GO TO 1 130 

1170 FUR V-al TO 5 FOP « = 1 TO 
BEEP -01 ■ NEXT - HE-T 

1100 PftlNTT ST 0.74AB& U4fl1utS*4 

1190 LET MnqgtA-tjnqut j -1 IF l 
ilHWti -0 THEN GO TO 500 
I5d0 SEEP I O ^EEP 1,3 BEEP ,5 
.3 BEEP .5.3 EEEP 1.0- BEEP 1 
@ BEEP 1 r 3 BEER .5,3 SEEP .5 
£ BEEP 1-0 BEEP 1.0 BEER 1.9 
1210 CL3 PRINT AT 10.9, OTRA U 
E" SEftA J ' . AT If 13 At. AT U-J.-Ba 
PUN E-PARAft’-.ftT 17,1 1 j ” PUNT C'T ■ 
U ’ 

l££p IF INKEV t ■ '‘R ‘ 1 THEN CLEAR 
GO TO 10 

1230 IF IHKfVli'N THEN GO TO 16 
10 

1240 GO TO 1250 _ ^ „ 

1230 CLS PRINT AT 20.2, ’’PgL^ 
urn tec Li P*ri Vir L «»”„ AT 31.9, 
“ i hitruc<ion*#' PAUSE 0 CLS 
PRINT AT 1,6 ■**TECLAS OE MAnEjO 
it". AT 9. 10. , 3-II0Ul^PDA".AT 11, 
10. S-A&fiJO -.AT 13. ID ■ 7-ARftIBA 
■ .RT 15,IS, ‘ ‘ 6■D E P EC HR .AT 17.1® 
"O »SALThR ‘ 

liBO paint Q 1 r ■ Py Li i un a LfCtS P 
4 >" k COHTliftuif PRU5E O 

12 70 CL 6 PRINT AT l r 7. ***SUPE 
ft COCO* 4* 


1260 PRINT AT 4,e. TU Mi ion «i 
IKfir ifMtt NMftliL'i PIU 

+ : L l €■ hlif d4 6 .• I Lii" ^U« 14 COjth 

Los gy«r#iih€$ fttho d* ios 

3 o r * l * t . 

90 PRINT Bl Puts* UM 14 CL* S 
*■*4 ttptlkr. 1 PRINT AT 9.0- ' S-3 

LO pod r 45 Jtl Ul*r Ty MblU^id 

liltiriM Cutfid* 1* «n#U«r. - Uf 


s frinu i yn lauitf4.‘ fob e,«i 
TO 6E4 FOP *7 TO 0 STEP -1 B 
ORDER * PAINT , ENR X,AT 15.6 ‘ 

BUBHA SUE ATE 1 1 1 'IF INF.EVS 
■ them GO TO 1310 
13U0 HE XT k NE^T t 
1310 BORDER 7 
1320 PAUSE 0 
13 3S GO TO LO 
1j 40 FOR y«63 TO 79 
1330 FOP x=0 TO 7 
U3R CHftf iV> * 4 

136D NEXT y 

0.00, 


RE AC i P 0 F E 
N E X T 

r£-i0.246,332 r 35 


1370 DATA 

1J60 DATA 0,0.0.0 15.31 63-63 
1390 DATA 7.63,64 19 

2 ji 231 

1*00 DATA 22*>236.2,150.63 3.3.2 


31 

14 10 DATA 
4.253.231 


127,127,12^.254 234 £3 


.4 20 DATA 
?,240.253 

14 2 0 DATA 
SI ■ 

L4 4 0 DATA 
7 . 191.223 
L450 DATA 
l 

. 4 BD DATA 
S *,252 
L*7i DRTA 

,63 

U60 DATA 
.126 126 
L490 DATA 
=■ . 124 


£40 255 2*7,220.126,19 

13.255.239.39.1.3.13.1 

234 254 254.137.127.12 

231.171.67.67.66.31.1 

235 234 £52>252,236.12 
353,12”.63 €3 55.33.32 
223.213,226 * 226 . 9i.1 £ S 
7J.414L. 46. 1 IS .253,25 
255,129.129.255,16,16. 


353.0 

15 10 DATA 193.193.195 193 233 19 
5 195 193 

1520 RETURN 
1310 STOP 


1540 SAuE -SUPER COCO” LINE 1 
133© STOP 


MICROHOBBY 31 

























































































CONSULTORIO 


Cebeceras falsas 


Soy un asiduo lector de 
MICROHOBBY y en el nu¬ 
mero 1 vtene un programa 
que se llama Microcopi. Ten- 
go la costumbre de hacer 
una copia da cada cinta qua 
compro por seguridad; gfa¬ 
cias a Microcopi to he podi- 
do hacer, Hace unos dlas 
comprd vna cinta da juego, 
se trata de un simulador de 
vuelo. y dsta no he podido 
Cdpiarla porque sobrepasa 
los 41471 bytes que admite 
Microcopi. 

Mi pregunta as si hay at 
guna posibilidad de alterar 
el programa Microcopi para 
que pueda admitir m£s 
bytes, o si existe algun otro 
programa que pueda hacerla 

Otrtd MARTINEZ VUcay* 

□ MICROCOPI le permitira 
sacar copias de todos los 
programas con cabecera 
real, en caso de tener cabe 
cera falsa <como el que us- 
ted nos comenta), o sin ca- 
becera, deberb recurrlr a un 
copiador comercial. 


Error an trucos 


El motivo de mi carta se 
encuentra an la revista nu 
mero 5, concretamente en la 
secc/dn de trucos, ya que al 
probar el truco referents a ia 
auto-repeticiOn de fas teclas , 
dste no me daba el resuita 
do deseado. lo cual me ex- 
traftaba mucho debido a la 
calidad de vuestra revista , 
La causa estaba en un error 
en fas posiciones 23651 y 
23652, correspondientes a 
las variables REPDEL y REP 
PER; las verdaderas posicio¬ 
nes son 23561 y 23562, con 
el ntsmeo 5 y 6 cambiados 
de lugar Quisiera que me 
explicdrais la utilidad verda- 
dera de las posiciones erro 
neas. 

GutftGfmct PEREZ - Butqos 

□ le pedlmos dtsculpas 
por el error. 


Las posiciones de memo 
ria 23651 y 23652 correspon- 
den a la variable del sistema 
STKBOT que apunta at fon- 
do de la pila del calculador. 


Video in verso 


Poseo un Spectrum Plus 
y la verdad es que se nota la 
diferencia con el de 48K en 
cuanto al tecladp pero ten 
go una duda con el mismo. 
concretamente en dos sen- 
tencias *INV. VIDEO* y 
«TRUE VIDEO*; cpara qud 
me pueden servir? 

Msnvtf L. MUNOZ S+rMa 

' ! La sentencia «INV. Vt- 
OEG» sirve para imprimir en 
video inverse, pulsela antes 
de lo que quiera imprimir. La 
sentencia «TRUE VIDEO* re- 
toma a video normal. 

No son comandos de Ba- 
sic. sino simplemente tun- 
ciones del teclado. Los co- 
mandos correspondientes 
son '"INVERSE 1» e "INVER¬ 
SE 0*. 


Fragmentacidn 

Fbseo un Spectrum Pius 
y quisiera haceries una pre¬ 
gunta respecto a ta extrac- 
cibn de subcadenas dentro 
de una cadena alfanumdrica. 

Tengo entendido que en 
Basic existen tres funciones, 
segun que los carac teres 
que se quieten extraer estdn 
al principio, al final o en me¬ 
dio de ia cadena . Estas fun¬ 
ciones son; LEFTS, RIGHTS 
y MID $. 

Et problems es que mi or- 
denador no asimila estas 
funciones . iCdmo puedo 
reallzarfas? 

Jofj j* ftEOUENA Mtltg* 

'.2 El Spectrum utiliza para 
fragmentar cadenas. la nota- 
cibn «TO»: por ejemplo: a$ 
(TO 3) le darb los tres pri* 
meros carac teres de a$; a$ 
{3 TO) le darb del tercero en 


adelante; y a$(2 TO 5) le da- 
rb del segundo al quinto. 


Unidad de disco 

En el numero 7 de la revis¬ 
ta salid, en el apartado de 
novedades, que ya hay una 
unidad de disco para el ZX 
Spectrum. Quisiera saber si 
esta unidad sirve para cual - 
quiet tipo de ordenador (sin 
tener que ser Sinclair). 

inrtqtt* POhS fr.rtta'u 

□ La unidad de disco es ti¬ 
po IBM. no asi la interface, 
que es exclusive para el 
Spectrum, 


IN para joystick 

Poseo un INTERFACE 1 y 
cuando esta funcionando al¬ 
gun programa en Basic que 
utiliza el modo IN 1 para 
joystick, me encuentro con 
el problems de que se bio- 
quea. iCbmo se podria solu- 
cionar? La otra pregunta es 
si se pueden imprimir los ca- 
rac teres gr&ticos. tan to los 
predefinidos como los defi- 
nibles en una impresora que 
utilice el interlace RS 232 
(en mi caso una BROTHER 
EP-22). Supongo que esto 
debe ser cast imposible en 
una impresora de margarita. 
pern parece factlbie en una 
mathclal, por los puntos. 

Dani+1 JUUA - 

El joystick llpo Kemp- 
ston debera leerlo con «IN 
223", ya que la «!N 1» crea 
pnoblemas si tiene la INTER¬ 
FACE 1 eonectada. 

No es posible imprimir los 
caracteres grbficos, ya que 
la RS 232 manda cOdigos, y 
los cbdigos de los caracte¬ 
res grbficos son de control 
para la impresora. Puede, no 
obstante, intentar mandar 
bytes a travbs del canal «B» 
aunque el resullado depen- 
de de la impresora que uti- 
lice 


Funciones STR$ y SQR 

Me gustaria, a ser posible, 
que me explfcaran el signi- 
ficado de la funcidn STRS y 
SQR. 

Afttonm J CABEZAS Bttcetont 

STRS: su argumento es 
un numero, y su resultado es 
la cadena que representa a 
ese numero. 

Ejemplo: 

STRS 4 - "4" 

STRS {5 + 3) - “8" 

SQR: su argumento es un 
numero positive, y su resul- 
tado es la rafz cuadrada de 
ese numero 
Ejemplo: 

SQR 9 = 3 


Los mdrgenes de la 
pantalla 

Me seria sumamente util, 
por motives profesionales, 
poder eliminar los mdrgenes 
de ta pant alia del televisor. 

tut* GUTIERREZ Prxitfmtrw 

Par motives de construe- 
cibn interna, no es posible 
eliminar el «BORDER*, a 
nenos que actue sobre el 
televisor 


Salvar con «LINE» 


Para que se ejecute un 
programa, al grabar con SA¬ 
VE * Nompre» LINE x no soy 
capaz de meter el comando 
"LINE*, porQue despuds de 
las commas no entra LINE 
sino L. 

iMe podria expiicar el md- 
todo de hacerfo? 

Ftnrnfi OONZAtEZ Gi/on 

El comando «UNE» se 
obtiene con «SIMBOL SHIFT- 
y «3» en modo extendido 


Acceso al teclado 


iEs posible con el uso del 
conector posterior del Spec 


32 MICROHOBBY 

























trum accionar el teclado. 
cortocircuitando. por ejem- 
plo, un Ax con un Dx deter- 
minado? 

Angtl f, Patties Atictnt' 

Al teclado hay que acce- 
der a travis de un «port», por 
tanto, lo que usled propone 
no es posible. Le remitimos 
al ntimero 13, pigina 21 de 
nuestra revista, 


Problem as matematicos 
on el Spectrum 

Me dirigo a Vdes , aprove 
chando la seccidn que nos 
ofrecen a los lectores para 
efectuar consultas, y lo ha- 
go para exponedes un pro- 
blema que. simple en princi¬ 
ple, no me lo ha podido ex- 
plicar el servicio tdcnico de 
Spectrum, con el cual me 
puso en contacto telefdnico 
la tienda donde adqutrf mi 
Spectrum Plus. 

Este problems puede re 
sultar MUY GRAVE para fos 
usuarios que utlllzamos el 
spectrum en programaeidn 
numdrica, en mi caso soy 
profesor de matemdticas, y 
aunque seguidamente voy a 
plantear el problems, en re- 
suman podemos decin 

—El microordenador 
Spectrum Pius tall a en cier * 
to trabajos sencillos con la 
operacidn aritmdtica de po- 
tenciacidn (he probado otros 


Spectrum Pius, apreciando 
en todos el mismo error Id- 

gico). 

Veamos en qud consists 
el problems: 

t La mdquina calcula co- 
rrectamente el valor numdrl- 
co de una potencia, y, en 
consecuencia, en pantalla 
aparece el valor correcto. 

2. Pero si utilizamos el va 
lor numdrico hallado me- 
diante la potenciacidn. la 
mdquina se comporta como 
si este valor fuese mayor del 
que realmente es a! ser uti- 
lizado en la instruccidn "IF- 
THEN* 

Tal vez se entiendan me- 
jor las cosas con un progra¬ 
ms de ejemplo de lo que 
quiero decir; 

10 LET a=3T2 

20 PRINT a 

30 IF a-9 THEN PRINT 

*bien» 

40 IF a >9 THEN PRINT 
"man 

corrido el programa, apare¬ 
ce en pantalla 9 mal. 

Aunque sencillo, el proble¬ 
ms results de «drdago» en 
programaeidn numdrica. Por 
ello, y porque he dejado de 
"habiarle* al microordena¬ 
dor, es por lo que tes moles- 
to y les agradeceria en el al¬ 
ma que tuviesen la amabili- 
dad de ofrecerme una res- 
puesta. 

A PWTttt ETXE9£ft*iJl Pt/npto** 


□ Efectivamente, se trata 
de un problems aparente- 
mente grave, si bten es po- 
sidle soluclonarlo profundi- 
zando algo mis en la forma 
de trabajar de maestro orde- 
nador. 

En principio. hay que te- 
ner en cuenta que el Spec¬ 
trum, al igual que todos los 
o rd en adores, trabaja en bl- 
nario y en coma flotante. 
Asimismo, para efevar el nu- 
mero «a« al exponente «b» 
primero halla el logaritmo 
neperiano de «a»: a contl- 
nuacibn, lo multipllca por 
«b», y el resuitado lo utiliza 
como exponente para efevar 
a 61 la constante de Euler, o 
lo que es lo mismo, le halla 
el«anti logaritmo” neperiano. 

Tanto el logaritmo nepe¬ 
riano como el ntimero «e», 
se hallan generando una ae¬ 
rie mediants polinomios de 
Tchebycheff. por lo que el re¬ 
suitado nunca es exacto. 

Al imprimir en pantalla. el 
ordenador toma un miximo 
de ocho cifras significativas; 
pero al efectuar sus cilcu- 
los, lo hace en binario y en 
coma flotante; concretamen- 
te, la comparaci6n se hace 
bit a bit. La razbn de hacer- 
lo asi, es para evitar la acu- 
mulacIPn de errores en cil- 
culos repetitivos (imaginese 
la resolucipn de una Integral 
por mitodos numiricos) que 
produclria resultados catas- 
trpflcos. 


En general, estas peque- 
fias dificultades se pueden 
solucionar recurrlendo a de- 
terminadas facilidades que 
nos brida el Baste. Afiada a 
su programa la llnea: 15 LET 
a=VAL STR$ a. y veri edmo 
se recone ilia con su ordena¬ 
dor. 

Para mayor Informacidn, 
le recomendamos el libro de 
los doctores IAN LOGAN y 
FRANK O'HARA; «The com¬ 
plete Spectrum ROM disas- 
semblyi*. Ed. Melbourne 
House. 1983; pig. 222 a 230. 


La funci6n RND 

Al intentar crear un juego 
con una variedad de panta- 
Has. y con una ejecucidn 
aleatoria, el ordenador sdlo 
me ejecuta la primera de 
el las. La funcidn que he uti- 
lizado es: 

10 IF Y=27 THEN LET 
J=J(RNDx10) 

20 IF J=0 THEN PRINT... 
30 IF J=1 THEN PRINT ... 

En la primera tinea pongo 
el Y"2? porque es el punto 
que me interesa para que 
cambie la pantalla. 

Judin RODRIQUEZ - 

Sustituya las llneas 20 y 
30 por: 

20 IF J <5 THEN PRINT. , 

30 IF J >5 THEN PRINT,,. 


IMmu 

Spectrum 4j x (normal y plus) 

Regdo 1 joystick + 6 cinias 
Ajnsuad CPCftr K leasselle y nonilor tendei 

Joystick dot Iwgoi ... 

Joystick i luegos (jxotesionai^. 

Sony Hi! Bil 55 ♦ Software (6.(100 pli). 

fmpmesora Adrate 100 (100 zqz) .. 

TKiatoSifa-i |prol«ionji! .. 

Teclado Dtttrwuks..,,, ... 

tntenupttffResei .. 

C-iS (cirvia esoeclal comau:»^s; ... 

Micradriw. .... 1.176 


Software Sptcinjtn 

ATierv-C (ixwedad Erbei. 2.49G 

Hard 0*r Mpsaw (nowdid Erte;. 1.960 

Wartch-Oay . 193 

Ghosltwster (caza-fmiasmas), .. U30 

Gill tram ihe gods. . 1360 

BUe Ma>. . 1J75 

Knigid ttfS 

Zawdn . 1.950 

Comtei lynx,.... . 1,925 

Software Amslwl (promociwii 

Roland on the ropes. . 1650 

GatadhC ptagw. .. 1650 


Madhd Id 239 39 ?S Mhua Acock* 


Iralanbeeno Katos 2270 

Fjuat machine .. ij®50 

Hauler aiuck.......... . 1.JI85 


• Si tu pedido de soltware «superior a i.OOCh ptas. gratis das 
ciniu CIS. 

• Li amanes o escribe a eva^uier teoda y reclbirSs lu p«t*do 
contra-wmtioisa Sr? nngtingasto lie 

• Madrid cwui. ispano prtpA Mi % mo 2< Ims (srfnjasios), 

• Mas yrodudos ti (Manx. IUpuika t* iittaniww tp- 
pliamenta. 

• Svscxnosd'SirtteidortsanioteEspaAa. 


MICRO-1 DRUMEN 

Jorge Juan, 116.2802ft - IfM. let 27t 53 60. Or Dmmen. 6 28012 


.......... aftDta 


7A.400 

2350 

3,175 

<9000 

15300 

11.900 

1375 

65 
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* CAMBIO por IX Spectrum 40K 
ei siguiente loie Un amphficador 
de sonido de 25W 4 eniradas. mar 
ca Sales Km Un ecualizador este 
reo para 2 saitdas Una luente de 
aitmeniacton de laoorator ia se re 
guia mternameniie Una mmi emi- 
sens espia de FM akneniada a 9V 
Una mini rnieta eiectrdnica con 
cftxtts led y un p^faro election i- 

oo regu.aWe Preguntar per Jose de 
8.30 a 10 ai Seteiono 964^52 47 53 
Villarreal (Casteitom 

• VENDO Timex Sinclair —16K 
mis cuatro juegos excetentes mis 
litwoa por 12,000 plas. Preguntar AI 
Ireda lardes Tfno 410 22 07 
Madrid 

• VEMOO idlerruptOf ON/OFF y 
RESET para Spectrum Esti nue- 
va ya que to compre para un Spec 
toim Plus y despuis ui qua no se 
le podia acoplar Precro 1000 p1.i> 
Interesados I lama r al if no 22 60 10. 
pretijo 955 Huelva 

* COM PRO numeros at rasa dos 
de las revistas trygJesas YburCom 



puter, Sinclair User y Computer & 
Video Games Diseutiremos precio 
Pr eg untar por ferrin Una 214 75 
94 Barcelona 

* VENDO ZX8t en perfecto esta 
do con ampliacton a i6K asi como 
todos los cables nacesariqs para 
ia conexton a TV, a cassette y tuen- 
te de aiimeniacton tnteresados l la- 
mar a I 246 24 80. pregunar por 
Gonzato p referent emente por las 
tardes 

* VENDO Interlace 1 + MtCrodri 
ve. por 22.000 pies impresora pa¬ 
ra Spectrum GP 50 S por 20 000 
otas Coniaciar con Gregorio ai te 
letono 353 68 53 Barcelona 

• VENDO ordenado LASER 200 
en muy buen estadot con lodes las 
conextones neceserias para su fun- 
cionamienta mis manual tres cin 
las de juegos y cinta de demostra- 
cldn S6lo por 20.000 ptas Intere 
sados eserrbir a Antonio Manuei 
Barranco Avda Caslelao 13. 8* C 
Vigo (Ponte ved rat 

• VENDO ordenador personal 




FACTURACION/Spectnim 

Up iotey Cut m^neia M HeMPQI 4# arheulGS y tfifeeooflfts can un total 

CW? 1 COO j«ticuhvv mA r , 400 dirtecirtfip* dp £ti*rt»n h'SC *n un solo CAMuthu 
Bile proqrdTn.i yr uU\*lM [ijr.i 

* Rniizv IQ campi on * Ri ^i-m oPgfim iftasi* taconwpiei.i 

* Pleali^* aedidos l hAsia 10 conoflpSosi * Resin ..ir amaraiw ftiKEfl 10 conei' ; ; 
losi * Ltov#r el control de stocks [1*000 jW'cukfei • Listit -(It prtofcfl* **yrnerLt-o 
jiutcwniCfetci' * Envio £ircutarf?s iJOO OifKCieors' 

InslMjcoonen IQlAlfrWTte en CMCOllAftQ 
l> vflfilg rn E.I Cd*t* Ingles y hendJis de dnloi maned 

ALSl § A Apton-o LOfK,'. 117, 2* 0 3BQM Madrid IfettfeiKi 47& A3 39 


PRECIGS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIEN DAS 

COMMODORE te 

ZXB1 tK 

SPECTRUM 

ORIC ATMOS 

MlCWOHIVE 

INTERFACE 

JUEGQS i;|rt , 'iX , iM-i4lPik 

Ti-Iy m) 74? «0 ti 3i& 39 f>5 
EWHC E-LUNA 

Vl rn\ rte *} ^ SA&A0ELL 

(A p^irtir IS 00 nQPAik 

* * * 

MICRO mAM 
Obispo MguJfd* i, V* 

OflQ m BARCELONA 


VENTA DIRECTA 

SIN INTERMEDIARIOS 

om a™ds 

COMMODORE 1446 
UNIDAD DE DISCO 
DATASSEtTE SPECTRUM 46K 
SPECTRUM 64Jt 
M 1C RODS [VES4N TER TnQE 
ULTIMOS MODQOS 

Sws iwwt do q^unlia 

MICRO (Import! O MacialUnos 51 
AEica B4EC^JcitiS Q60D4 ^ 242 19 99 

(De 7 i 19 dt Id nocRei 


S*&Q0— 

HACEM08 R^CIL 
LAINFOKMATK’A 

• SINCLAIR * EJECTAAVIDCd 
iCOVWQDOHl *OMAGON 
#AMSTflAD * AWLt 
■ «PflV UNiVAC 


*** I 'TJiV™ 
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ARTO 

LOS FSPf < I AL I ST AS IN 
IMOHMAIK A SINC.IAIK ^ 
COMMtSIMJRI 

TodotH Hardwart? y Soiiw.ir^ 
nacioms! y dr? imponacion 
MA6 I >F 6541 PROGRAM AS 
Glut) ufiuafios y CFuu dt 
vid«0]ue9os So r vie id do 
a&istoncia y do roparacion y 
tdMtte vento (Mi 
durruK[»DMcloncui 
LM RIHLNOS 

\KTO G An^ti 43 ■ Tianrta 
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Sharp MZ-80-B amphado a &4K d& 
memoria Precio 100000 peseias 
Vendo catouiadora programawe en 
Basic Casio FX-7Q2P incluyendo 
impresora FPiO e iniedace FA2 pa 
ra cassette Precio total 30000 pe¬ 
setas D spcngo del procesadc" de 
Eexlo «Conlext» conec'ado en se- 
rie ai raves del mierface 1 a una im- 
presora Admate DP100 y a pesar 
de seguir las rnlrucciones del mis- 
ma no togio impnmir mis ouecon 
ei Mpo de tetra siandard sin conse- 
guir les resiantes ttoos para los que 
esti disefiado y de los que s- dis¬ 
pone esia impresora Agradecere 
que si alguien sabe cPmo hacerlc 
me esenpa con la solucidn Gra¬ 
cias Miguel Angel Peha Tlnp 
942r31 05 61 Santander Isabe' 11, 
21-1 Uamar de 8 a 15 horas 

• VENDO Libro Ed'I Paranmlo 
"Los Cdones y grificos en el Spec 
tfum», con su correspondiente cm 
ta de demostraciM Rw 1000 ptas 
Santiago Soier Rabadin Tlno 36 
14 07 

• SE VENDE un ZX-SoecUum 
48K. revistas y programa* per 
30.000 plas. una impresora SEl 
KOSHA GB50 5. por 25000 ptas 
y Cassette PHILIPS D 6600/30 P 
especial ordenador. por lOOOO 
ptas Todo el tole |unto a un precio 
especial 60 000 ptas los mteresa 
dos uamar per i;i tarde de 7 a to 
ai 256 30 35 de Barcelona pregun 
tar por Carlos. Jorge u Oscar 

• COMPflO revistas y publicacip- 
ties mglesas sobre el Sped rum 
MS* i mo 50 ptas/umdad tnleresa 
dos dlngirse a' David Guerrero Tos- 
tadO DMiriO. 3-2° izqd 28024 Ma¬ 
drid o a i teielono 91/218 86 5? 

• VENDO video-juego por compu- 
ladora ATARI 2600 Nuevo, dos 
joystrch, un ai«meniador. cuatro car- 
tuchos juegos Combai. Golf, E.T 
Superman Precio 20 000 pi as Lia 
mar at 22 28 58. Toledo 

• INTERESARiA cambiar microor- 
denador Spectrum 48 K con am 
plificador sonido 600 progrirmas 
cometcia les, muchos libros. dos 
suscnpcio-nes compteias desde el 
n° l a revistas de mlormilica pa¬ 
ra Specifum Todo to cambio por 
VIC 20 con cassette VIC + 16 K 
y sus manuales (Si liene programas 
rnejor) Otenasa Pataet 0‘Donnel 
Verger O 35 de Ociempfe, 431* 2 e 
07003 feima de Mallorca (Batea 
res) 

• VENDGCAM8lOCurSOS(4i de 
Radtoeiectrdnice y television Va- 
nos libros y revistas sobre ei mis< 
mp tema ppr Hardware para Spec 
trum 48K Aigo mteresante cosas 
eiecirdnicas Kits etc. o per radio 
Grundin-satiiiPi de 2i bandas En 
vie reiacton a quien la soticite Es- 
critxr a Julian Seguen Serradiiia, 
28 Madrid 28044 Acepto oferlas 

• DE SEAR IA que algiin amable 
lector me enviase las insiruccic- 
nea en espaftoi, de los siguienies 
programas Morse (emisidn 
recepc dn) y PSitrpn Pagaiia gas 
tos de envto y fotocopias AP 
22151 Barcelona 08080 


• VENDO consota videojuegos 
Philip® ccm dos tuegos vaiorados 
en 7000 ptas aproximadamenie, 
impecabte (G 7000) Comprado ei 
30/12/84 Garantia de un ana 
17 000 Ptas todo Ronerse err con- 
tacto con Oscar TeiGfono' (91) 462 
54 23 De 10 a 11 de >a noche O 
escntHf a Gt Ocaha n° 20, otso 
4«D 28047 Madrid 

• VENDO console ATARI 2600 en 
perfecto eel ado. por 35 000 ptas O 
por un Spectrum, incluyo 9 cariu- 
chos iBaitiesone, Spider-man, Tu- 
tankham, jung?e hunt, ptuta spider 
tigther, asteroids, combat y tres 
■.■.-ay), ademis de ios doe joystick 
mciuso dos mandds de paieta y un 
Iransformador T1 no 388 60 59 de 
Barcelona Manuel Carmona Pla¬ 
za Tralalgar. 1-3.4* c Badalona 

• VENDO ordenador Sinclair ZX 
48 K Comprado heoe i mes. con 
interlace Kempston, i joystick 
Kempston luente de alimentacton. 
un cassette especial para Spec¬ 
trum y 9 cmias de juegos Todo 
compete- por 45.000 plas Clara 
Tines 448 76 00 0 448 75 00. 

• DESEO ponerme en contacto 
con Clubs y grupos de usuarios de 
ZX Spectrum. Escnbir mtOrmandO 
con todo detaile a Miguel Molina 
Vives O Ruzala, 9. Valencia 

• VENDO en 30000 ptas O inter 
cambio per Spectrum 48 K. emi- 
sora INTEK SSB 120 FR cuOre a 
Irecuencia de 26465 a 29636 Mhz 
Manoto Tlno 29 82 55 Odrdoba 

• t TE mteresa un Spectrum de 16 
K, en eslado impecable comprado 
ei 7 de chetembre del 63. con 40 
orogramas, per sdto 29 000 ptas 7 
a Julio Unkijp 17. 8"D 48014 Bil¬ 
bao Tfno (94) 447 34 69 Josefa 
Onega (Uamar sOto a medodia o 
noche) 

• QUISIERA comprar un Spec¬ 
trum Plus para io que a set post- 
tie mtertampiana o vender ia una 
miquma fotogrilica Ccsina C 52 
de 35 mm con vetocidad de obtu 
racidn aiustada automiiicamenie 
por exposimetro Escribir a Fc 4 Ibi- 
bez Castro O Eduardo Ouera 2.2 4 
izq 14008 Cdrddba 

• COM PRO memonas RAM TMS 
4532 6 3732,0 informacton de Oxi¬ 
de enconirarlas a precio asequipie 
Llamar a horas de Cdmida Josi 
Tfno 204 63 42 Madrid 

• VENDO Alan V4eo Computer 
System, en perfecto eslado Abun 
dante miormacidn sobre equipo y 
software dispombie cables TV 
transtormador y 4 mandos Prece 
15000 ptas. con 32 carluchos de 
;uegos y oUos 5 mandos para jue¬ 
gos especilicos Precio 40.000 pe¬ 
setas Carluchos sueitos Precio 
2000 Contactar Antonio Duboy 
Tfno 416 52 25 Madrid 

• GAM B lO prSla de Sbatexiric y 
los mandos de vekxtidad, 60 libros 
de lectura y texto. y un juego eiec 
trpnicd por un Spectrum de 16 K 
Los interesados escnbir a Fc 4 Ja¬ 
vier Garcia CaAadas Cr Roneda 
Sur, 77-2* G Losar de ia Vera (Ci- 
ceres) 
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Ordenadores personates 
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nr REnsHOPi 

2]l 

o 

110 BE 

0 


REMSHOP-OVIEDO c/ Matematico Pedrayes, 6 Telefono (985) 25 25 95 


RENOVACfON EN MARCHA. S.A. 

REM SHOP 1 

REM SHOP 2 

OFICINAS 

C Galileo, 4 28015 MADRID 

c/ Dr CasielO. 14 - 28009 MADRID 

C Espronceda. 34’2« >ni 

Telefono (91) 445 26 08 

Telefono (91) 274 98 43 

28003 MADHID 


Telefono (91) 441 24 78 



REMSHOP-3 

REM SHOP - BARCELONA 

REM SHOP - LAS PALMAS 

O Modesto Lafuente. 33 

C- Pelayo. 12 - Eniiesueio J 

Gral Mas de GaminOe. 45 

28003 MADRID 

Tetetono (93) 301 47 00 

Telefono (928) 23 02 SO 

Tefefo no (91)233 63 19 


{1 na ug u t ac ion | 25/2/85 


HARD SPECTRUM + 


HARD MSX SPECTRAVIDEO 


1 ZX Spectrum + .. ,, „, 

1 Cassette special -.- 

i Interface Joystick (Dos sahdas) 

i Joysiick purto... 

1 TV • Monitor 16" 


42200 
8 500 
4.500 
4 500 
69 000 




SOFT SPECTRUM + TOP TEN 


1 MSX 728.... 

1 Joystick ...... 

1 Cable..... 

1 Impresora DP 100 
l Cassette especial ordenador 


64 500 
4 500 
3 990 
59900 
8500 




SOFT MSX TOP TEN 


KNIGHT LORE 

.. 2 500 

UNDERWULDE . 

.. 2 500 

SABRE WULF .... 

. 2 500 

GHOSTBURSTERS. 

. 2500 

MATCH POINT 

. 2500 

BRUCE LEE. 

2 500 

KARMATH . 

2.500 

GIFT FROM THE GODS . 

. 2500 

2AXXON ...... .. 

2 500 

BLUE MAX.. 

*.. 2500 


PRECIO TOTAL 
22.500 


REM NOTICIAS 


HEM Clue SPECTRUM 
r COMMODORE 

Flux, cm* coma un club m*vni«> S# 
u4i CmT# y \p irtlPTf 3 fn|na 
ton onm i 200 pt** *emina En 
Mitt mgltu* 400 pi a\ ijmjnj 

QLUt 

Ut£tJJfF0K del QL SoliCilfl inlop 
ifiiaon 

SIM CURSOS 

l 2 M/C ir jpi‘c:aoQn€". 

P£M FRANCHISING 

& QLi*er#$ tu propti min. 

I'fndd de ipiitifmancd c un* banda 
npvc'dUzAdd #flvi*nQtiudtreccion 
y r*0&<i*& mfoffflicion complete 

RE H lift ALL 

S* *Fnd*r DipFitro^ puxluC 


IO% fnym.noi lu direcctdn * rpdOiras 
punt^i in*f)fmaciOft 

RFM PE GATINAS 

?S 0<r -r rfrir,* R£M MEMBER 

ME RE M i LOVE YOU REM 

FOREVER 

REM C 4M ISF T AS 

990 pta-s. i -nod^os RE M ME MB£R 

ME REM l LOVE YOU REM 

FOREVER indicat MMa pequeAa 

no*m»i y gtendr 

REM Graph 

KitgfdtFCOf6c^CifH990plA$ iREU 

TiliZABLEi 

REM GRAPH 

TO pUMill** teeudo rtufliruabfe 900 
<ft»£ 


SAMURAI NINJA . 2 900 

TANQUE DESTRUCTOR ... 1900 

COMPUTADORA ADI VINA .„.. 1 800 

PAISES DEL MUNDO 1 y 2 . 2 900 

TUTOR 2 900 

CARTUCHO JUNO FLASH .!"!!!!!” 4 800 

CAR JAN SORE E .... 4 800 

BATTLE CROSS. 4 800 

ALI BABA AND 

40 THfEVES.. 4 800 


COMPUTER BILL ARD., 2 700 


PRECIO TOTAL 
32.760 


I- 

j BOLETIN DE PEDIDO 

! Norntare y Apelhtio? ___ 

| Direction y Tel&lofw_ 

! DflSPO rociDif mas in1ormac»on - __ 

Oewo adqumr . _ 

1 PfFcio tola I (mciuyt K>0 ptas d* gasio* of «rwi4k 

Giro Postal D Giro- TaitgrafKCO O Transparentia Qancana O 
! Ingreso en cuenta 3?69 S BANCO DE BILBAO Rio* Rosas 44 

MADRrD-3 

f Talon adpjoio O Talon conformado ad|unto Q 

f Tar|ela VISA ny>mero _„___ __ _*_ 

! Fecha caduCidad_ _ Firm* 



































EL PASO MAS SERIO 

PARA EL SPECTRUM 

Lo mas nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 

INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de discos. 

Lo ultimo en la fecnologfa de microinformatica. 

Ve e informate en 
tu concesionario INVESTRONICA. 















